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编辑推荐

温丽华、梁玉清主编的《游戏动画设计基础——手绘动画》共9章，以培养学习者应用能力为主线，
坚持以科学发展观为统领，结合国际游戏动画、手绘动画设计创新与制作手段发展的新形势和新特点
，根据游戏动画设计制作的基本原则、过程与规律，系统讲解游戏动画中的手绘动画、制作概述、制
作工具、角色设计、场景设计、原画解析、中间画解析、运动规律解析等基础知识要点，并注重通过
强化训练提高应用技能与能力。
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