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前言

　　创新与革命一直都是IT行业的灵魂，苹果的iPhone是一个颠覆式的革命者，它重新定义了手机的
含义，给予人们一种独一无二的体验，并且打造出了一种前所未有的商业模式，让其iPhone产品，在
推向市场后大受欢迎。
接下来，谷歌公司收购了Android操作系统，把这场智能手机领域的革命推向了另一个高潮，谷歌开源
的策略让Android手机遍地开花，大受追捧。
然而，革命总是有人欢喜有人忧，昔日的王者诺基亚，已经失去了当年在手机领域呼风唤雨的地位了
，Symbian系统的臃肿和落后让诺基亚已经力不从心，微软的Windows Mobile手机操作系统的市场占有
率也日渐下降。
创新和革命一直都没有停止过，面对着严峻的形势，微软重新审视了手机操作系统的研发，果断地抛
弃了落后的Windows Mobile操作系统，研发出了Windows Phone系列手机操作系统，从2010的第一个版
本Windows Phone 7开始到2012的Windows Phone 8面世，微软一路上不停地开拓创新精雕细琢，打造出
一个强大的手机操作系统和完善的Windows Phone生态圈。
2011年4月份，诺基亚和微软正式结盟，诺基亚将会渐渐地放弃Symbian操作系统而转向微软
的Windows Phone操作系统，2012年9月三星，诺基亚，HTC相继发布了搭载Windows Phone 8的旗舰智
能手机，意味着Windows Phone操作系统的又一个新的转折点，也展现了Windows Phone 8无限的发展
潜力。
　　Windows Phone是一个年轻的手机操作系统，它是微软在面对着iPhone和Android的威胁，综合地
考虑了许多iPhone和Android的优点以及缺点的基础上诞生的，具有无穷的发展潜力。
在未来的智能手机操作系统的领域中，Windows Phone将会起着举足轻重的作用。
2011年年初微软与诺基亚达成战略合作协议，共同发展Windows Phone手机操作系统和打造Windows
Phone操作系统的生态圈，这对于Windows Phone系统的发展是一个极大的利好消息，同时微软和诺基
亚的结盟使得Windows Phone成为了Android系统和iPhone系统的一个强劲对手。
　　本书包含哪些内容　　本书内容涵盖Windows Phone 8手机应用开发的各方面的知识，比如控件、
数据存储、图形动画、多媒体、MVVM模式、互联网编程，蓝牙，近场通信，支持C++编程等，讲解
全面，实例丰富，深入浅出地介绍了Windows Phone 8应用开发的方方面面。
本书的一些实例应用已经发布到Windows Phone Marketplace，可以直接用Windows Phone 8手机去下载
使用； 当然，书中给出了这些实例的源代码。
　　光盘包含哪些内容　　配套光盘涵盖了两部分内容： 书中实例源代码及书中实例的开发视频文件
。
源代码为第2章及第4章~第24章等共22章内容涉及实例源代码； 开发视频文件为RSS阅读器、博客园主
页、记事本、快递100、快递邮件、日历、时钟、统计图表、网络留言表等9个综合实例的开发过程视
频录像。
　　如何高效阅读这本书　　由于本书的实例代码主要使用的是C#编程语言开发的（C++编程章节使
用的是C++编程语言），所以需要读者有一定的C#编程基础。
本书的各章节之间有一定的知识关联，由浅至深地渐进式叙述，建议初学者按照章节的顺序来阅读和
学习本书；对于有一定Windows Phone 7编程经验的读者，可以略过一些章节，直接阅读自己感兴趣的
内容。
　　如何快速动手实践　　本书每个知识点都配有相应的实例，读者可以直接用Microsoft Visual Studio
2012 Express for Windows Phone开发工具打开工程文件进行调试和运行。
由于微软的开发工具和Windows Phone SDK更新较频繁，所以不能保证最新的开发环境和本书中描述
的内容完全一致，要获取最新的开发工具和Windows Phone SDK请关注微软的Windows Phone开发的中
文网站的动态。
　　本书适合哪些读者　　本书适合于Windows Phone 8应用开发初学者，也适合其他手机平台的开发
者快速地转入Windows Phone 8的开发平台，同时对于有一定的Windows Phone 8开发经验的读者也有很
好的参考学习价值。
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　　由于作者水平有限，Windows Phone 8开发知识极其广泛，书中难免存在疏漏和不妥之处，敬请广
大读者批评指正。
　　编者　　2012年12月3日
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内容概要

　　本书系统论述了Windows Phone
8操作系统的基本架构、开发方法与开发实践。
全书内容共分三篇：开发基础篇、开发技术篇和开发实例篇。
开发基础篇包括第1章~第3章，介绍了Windows
Phone
8的技术架构及基本特性、开发环境的搭建、创建项目的方法，以及XAML语法基础；开发技术篇包括
第4章~第21章，介绍了常用控件、布局管理、数据存储、图形动画、多媒体、启动器与选择器、手机
感应编程、MVVM模式、网络编程、异步编程与并行编程、联系人和日程安排、手机文件读取
、Socket编程、墓碑机制与后台任务、蓝牙通信和近场通信、响应模式，以及C++编程；开发实例篇
包括第22章~第24章，分别介绍了普通应用实例（时钟、日历、统计表、记事本、快速邮件）、网络
应用实例（RSS阅读器、博客园主页、网络留言板、快递100）和记账本应用等。

　　本书配套光盘提供了书中实例源代码及开发实例的讲解视频，最大限度满足读者高效学习和快速
动手实践的需要。

　　本书内容覆盖面广、实例丰富、注重理论学习与实践开发的配合，非常适合于Windows Phone
8开发入门的读者，也适合于从其他智能手机平台转向Windows Phone 8平台的读者；对于有Windows
Phone
开发经验的读者，也极具参考价值。
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20.3.3 IObservable 和 IEnumerable10
20.4 在Windows Phone上实践响应式编程11
20.4.1 事件联动模拟用户登陆实例11
20.4.2 网络请求实例13
20.4.3 响应式线程实例15
20.4.4 豆瓣搜索实例17
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21.1 C++/CX语法2
21.1.1 命名空间2
21.1.2基本的类型3
21.1.3 类和结构4
21.1.4 对象和引用计数6
21.1.5 属性7
21.1.6 接口8
21.1.7 委托9
21.1.8 事件11
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21.1.10 Lambda表达式12
21.1.11集合13
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21.3 使用标准C++18
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21.4 Direct3D24
21.4.1 Direct3D介绍24
21.4.2 Direct3D重要概念25
21.4.3 创建一个Direct3D项目26
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第22章 普通应用实例3
22.1 时钟3
22.2 日历10
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22.3 统计图表14
22.4 记事本17
22.5 快速邮件32
第23章 网络应用实例2
23.1 RSS阅读器2
23.2 博客园主页7
23.3 网络留言板9
23.4 快递10016
第24章 记账本应用2
24.1记账本概述2
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24.7年报表20
24.8查询记录22
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章节摘录

版权页：   插图：   手机中会有很多系统自身的功能，比如拍照、发短信和打电话等，这类功能都是手
机系统里面的一些系统级别的功能，那么在应用程序里面调用这些功能应该怎么处理呢？
这就需要用到Windows Phone系统中的启动器和选择器，其实就是这些手机系统的功能提供的一些接
口，供用户在自己的应用程序里面可以通过这些接口来访问系统的一些功能。
 启动器和选择器框架使得Windows Phone应用程序能够向用户提供一套通用的任务，如打电话，发送
电子邮件和拍照片。
Windows Phone应用程序模型将每个应用分离成各自独立的沙箱，包括运行时（包括内存的隔离）和
文件存储。
应用程序不能直接访问通用存储区的信息（如联系人列表）来直接调用电话或短信等其他应用。
为了适应需要这些通用任务的场景，Windows手机公布了一套启动器和选择器的API，允许应用程序间
接访问这些常用的手机功能。
启动器和选择器的API调用独立的内置应用程序，取代当前运行的应用程序。
只要实施正确，启动器和选择器框架可以为最终用户提供一个完全无缝的体验，使其完全感觉不到应
用程序之间的切换。
 9.1 使用启动器 启动器是一个“点火后不再理会”的动作，你可以使用它启动一个指定
的WindowsPhone功能，如发送短信，打开一个网页，或是打电话。
启动器只是负责把相应的应用程序启动起来就可以了。
 在Windows Phone 8中支持的启动器有以下的一些： （1）EmailComposeTask：允许应用程序启动电子
邮件应用程序并创建一条新消息，以此来让用户从应用程序发送电子邮件。
 （2）PhoneCallTask：允许应用程序启动电话应用程序，使得用户能够在应用程序中开始打电话。
 （3）SearchTask：允许应用程序启动Web搜索应用程序。
 （4）SmsComposeTask：允许应用程序启动SMS应用程序。
 （5）WebBrowserTask：允许应用程序启动Web浏览器应用程序。
 （6）MediaPlayerLauncher：允许应用程序启动媒体播放器。
 （7）MarketplaceDetailTask：允许应用程序启动Windows Phone Market客户端应用程序并显示指定产品
的详细信息页面。
 （8）MarketplaceHubTask：允许应用程序启动Windows Phone Market的客户端应用程序。
 （9）MarketplaceReviewTask：允许应用程序启动Windows Phone Market客户端应用程序并显示指定产
品的评论信息页面。
 （10）MarketplaceSearchTask：允许应用程序启动Windows Phone Market客户端应用程序并显示指定搜
索条件的检索结果。
 （11）BingMapsTask：允许应用程序启动Bing地图。
 （12）BingMapsDirectionsTask：允许应用程序启动Bing地图应用程序，以此指定起始位置或结束位置
，或两者都指定，用于显示驾驶的方向。
 （13）ConnectionSettingsTask：允许应用程序启动一个“设置”对话框，该对话框允许用户更改设备
的网络连接设置。
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媒体关注与评论

　　开发者编写代码、创造奇迹——堪称IT行业的魔术师。
随着微软 Windows Phone和Windows 8设备的快速普及，移动互联网开发者的黄金时代正在到来。
微软的开发工具和应用平台在进一步降低开发者的应用开发成本，新的应用分发模式和巨大的客户群
让这个时代充满机会。
　　微软为开发者提供专业、全面和便捷的开发工具，支持从云到端应用的开发、设计和测试环境的
高一致性。
Windows Phone开发者可以免费下载所有的开发、设计和测试工具。
　　微软一直致力于从平台层面为开发者提供最好的开发体验。
Windows Phone 8 和Windows 8公共内核使微软的应用发平台具备更好的一致性。
开发者同时为Windows8和Windows Phone构建应用时，将极大地降低开发成本。
开发者可以利用一套开发工具，使用一致的开发模型，复用大量代码，在Windows Phone和Windows8
上构建用户体验一致的应用和游戏。
共享内核意味着：（1）工具是相同的；（2）语言是相同的；（3）XAML的用户界面定义背后的大多
数概念是类似的；（4）在某些情况下，开发者可能在两种平台中共享大部分相同代码，来设计自己
的应用和游戏。
Windows Phone 8还为开发者提供了很多新的功能，例如：C 和C++原生代码，遵循微软设计风格的开
始屏幕；最新的IE 10；中文语音识别及其文语转换；NFC技术；企业级应用部署方案。
　　微软的Windows Phone和 Windows 8平台和应用生态系统处于快速发展周期，每天都有大量的开发
人员加入并贡献他们开发的应用。
微软应用商店的管理规则严谨而透明，高质量应用可以相对较低的成本获取用户的关注。
随着移动互联网的飞速发展，开发者在移动领域面临前所未有的机遇。
微软不断带来的云和终端技术创新，使开发者可以充分发挥创意，并未消费者带来的新体验。
　　本书为国内第一部较为详细地阐述Windows Phone 8核心技术与最佳实践的图书，可以为广大读者
提供开发入门的捷径，值得认真阅读。
愿本书助力中国开发者抓住移动互联网的发展机遇，共享成功！
　　——微软（中国）有限公司技术顾问总监赵立威推荐　　移动终端的发展日新月异，对于所有全
平台的移动互联网产品都在支持Windows Phone 8，而对于开发者而言，通过本书可以了解到Windows
Phone 8体系的方方面面，是一本非常实用的开发教程，该书既包含了平台核心技术，又提供了真实的
项目案例，本书适合希望从事Windows Phone 8 开发的工程师，也可作为高校开展相关专业的教材，不
容错过。
　　——工信部移动互联网人才培养办公室沈大海推荐　　非常荣幸第一时间阅读了本书的样章，通
读之后可以看出作者在内容编排以及示例代码编写上下了足够的功夫。
伴随着Windows Phone生态系统的快速成长，越来越多的开发者加入到了Windows Phone阵营并赚到了
自己的第一桶金。
如果你想加入Windows Phone 8开发者阵营，或者对Windows Phone 8 开发有所了解并期望提高自己的
开发水平和实战经验，本书都可以助你一臂之力。
　　——诺基亚开发者生态系统技术支持经理兼诺基亚体验创新中心项目总监 陈啸天推荐　　移动互
联是未来趋势，终端为王的今日，WindowsPhone8在微软的推动下一定会成为不可忽视的一个移动平
台。
作者用平实直观的方式全面阐述了Windows Phone 8的应用开发技术，是学习Windows Phone 8开发的一
本优秀参考书籍。
让我们现在就加入微软移动开发阵营吧。
　　——移动开发专家、麦可网创始人张凌华推荐　　Windows Phone 8 有可能是未来移动操作系统中
最重要的系统之一，里边蕴藏着巨大的机会。
这本Windows Phone 8的图书，浅显易懂，深入浅出，是一本不错的入门级书籍，相信对学习Windows
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Phone 8 开发的人有很大的作用，推荐eoe移动开发者社区中对Windows Phone 8感兴趣的人认真阅读此
书。
　　——eoe联合创始人、CEO靳岩推荐　　Windows Phone作为Android和iOS最强有力的竞争对手，
经过微软两年多时间的精雕细琢，已经逐渐成熟；急需大量应用程序来进行武装；因为Windows本身
机制的改变，所以其应用程序开发方式也和传统的Windows Mobile相差甚远，本书不仅从最基本的原
理机制出发，逐步深入Windows Phone应用开发的各个方面，还提供了大量实战案例，是学习Windows
Phone应用开发的绝佳选择。
感谢作者给我们带来如此好书！
　　——MORE-TOP团队创始人&amp;畅销IT图书作者杨丰盛推荐
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编辑推荐

《深入浅出:Windows Phone8应用开发》内容覆盖面广、实例丰富、注重理论学习与实践开发的配合，
非常适合于WindowsPhone8开发入门的读者，也适合于从其他智能手机平台转向WindowsPhone8平台
的读者；对于有WindowsPhone开发经验的读者，也极具参考价值。
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