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编辑推荐

范永开编写的这本《基于案例的C语言程序设计》分为9章，第1章主要介绍开发C程序的基本知识，认
识C语言的特点，简单的开发C程序的步骤，进行调试程序的方法与方式。
第2章由数据输出概念介绍C语言中如何进行输出操作，同时引入常量的概念。
第3章由数据输入概念介绍C语言中变量的概念及基本的输入操作。
在以后的章节中由数据处理概念，分别C语言中的3种基本结构、数组、函数、指针、文件等重要内容
。
本书主要介绍了C语言的基础知识，以外部角度看待计算机软件功能为基点，分成输入、输出、处理3
个部分来论述了基本数据类型，运算符与表达式，分支与开关语句，循环语句，函数的结构与调用，
数组，指针，指针与数组，指针与函数，处理字符串，结构体、共用体与枚举，读/写文件。
同时，把程序编程规则、对应知识点的90个程序实例作为学习的补充，有益于从最开始学习就按标准
的书写程序方法为未来程序设计打好基础。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<基于案例的C语言程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


