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内容概要

《AfterEffectsCS6影视栏目包装案例精粹200+》是一本专为影视动画后期制作人员编写的全实例型图书
，精选最常用、最实用的200个影视动画案例进行技术剖析和操作详解。
全书按照由浅入深的写作方法，从基础内容开始，以实例为主，详细讲解了在影视制作中应用最为普
遍的基础知识入门、基础动画参数应用、蒙版与形状图层、切换转场特效、三维空间与摄像机、精彩
的文字特效、摇摆器与画面稳定、色彩校正与键控抠像、炫彩光线、音频与灯光控制、自然特效表现
、插件特效应用、电影特效、栏目包装及觉见格式的输出与渲染等。

与《AfterEffectsCS6影视栏目包装案例精粹200+》配套的2张多媒体视频教学光盘，提供有本书所有案
例的素材、结果源文件和制作过程的多媒体交互式语音视频教学文件，以帮助读者迅速掌握使
用AfierEffects进行影视后期合成与特效制作的精髓，并跨入高手行列。

《AfterEffectsCS6影视栏目包装案例精粹200+》内容全面、实例丰富、讲解透彻，可作为影视后期与画
展制作人员的参考手册，还可以用作高等院校和动画专业以及相关培训班的教学实训用书。
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作者简介

王红卫  男  毕业于郑州大学计算机专业  北京理工大学百事特任教多年  水木风云工作室创始人  为人诚
恳、乐观向上、拥有较强的适应能力，写过多部畅销计算机图书并获得好评。
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书籍目录

第1章 After Effects CS6基础知识快速入门  实例1 启动After Effects CS6软件  实例2 After Effects CS6工作区
介绍  实例3 调整浮动面板  实例4 创建工作界面  实例5 删除工作界面  实例6 工具栏的介绍  实例7 设置
撤销步数  实例8 设置界面颜色  实例9 设置自动保存  实例10 显示安全框  实例11 网格的使用  实例12 创
建参考线  实例13 创建项目及合成文件  实例14 保存项目文件  实例15 静态图片的导入  实例16 序列素材
的导入  实例17 PSD分层格式素材的导入  实例18 创建文件夹  实例19 素材和项目的删除  实例20 素材的
替换  实例21 素材的添加  实例22 查看素材  实例23 移动素材第2章 After Effects CS6基础动画参数讲解  实
例24 设置入点和出点  实例25 创建关键帧  实例26 查看关键帧  实例27 选择关键帧  实例28 移动关键帧  
实例29 删除关键帧  实例30 Position（位置）设置  实例31 Position（位置）——基础位移动画  实例32 复
杂的文字位移动画  实例33 制作卷轴动画  实例34 Scale（缩放）参数设置  实例35 Scale（缩放）——基
础缩放动画  实例36 文字缩放动画  实例37 制作跳动音符  实例38 Rotation（旋转）设置  实例39 Rotation
（旋转）——基础旋转动画  实例40 缩放旋转动画  实例41 AnchorPoint（定位点）设置  实例42
AnchorPoint（定位点）——文字位移动画  实例43 制作出字效果动画  实例44 0pacity（不透明度）设置 
实例45 0pacity（不透明度）——逐渐显示的文字  实例46 GraphEditor（动画编辑器）——调整运动曲
线第3章 蒙版与形状图层  实例47 认识矩形工具  实例48 椭圆形工具  实例49 钢笔工具  实例50 节点的选
择  实例51 节点的移动  实例52 添加或删除节点  实例53 节点的转换  实例54 蒙版的混合模式  实例55 利
用轨道蒙版制作扫光文字效果  实例56 利用矩形工具制作文字倒影  实例57 利用形状层制作生长动画
第4章 切换转场特效第5章 三维空间与摄像机第6章 精彩的文字特效第7章 摇摆器、画面稳定与跟踪控
制第8章 色彩校正与键控抠像第9章 内置特效案例进阶第10章 炫彩光线特效第11章 音频与灯光控制
第12章 常见自然特效的表现第13章 常用插件特效表现第14章 电影常用特效表现第15章 商业栏目包装
案例表现第16章 常见格式的输出与渲染5章三维空间与摄像机
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编辑推荐

崔倩倩编著的《After Effects CS6影视栏目包装案例精粹200+》是一本专为影视动画后期制作人员编写
的全实例型图书，所有的案例都是作者多年设计工作的积累。
本书的最大特点是实例的实用性强，理论与实践结合紧密，通过精选最常用、最实用的200个影视动画
案例进行技术剖析和操作详解，对读者迅速掌握After Effects的使用方法和影视特效的专业制作技术非
常有益。
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