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编辑推荐

贺雪晨、周自斌、朱世交编写的这本《多媒体技术实用教程(第3版)》内容可以分成3个部分，分别由
第1章、第2章～第4章、第5章～第8章组成。
    第一部分介绍了多媒体技术的基本概念，网络多媒体技术和虚拟现实技术的发展与应用，多媒体项
目开发的方法和工具。
    第二部分讲述了各种多媒体开发工具的使用，包括使用Authorware 7开发多媒体项目，使用HTML标
记语言、Dreamweaver CS5、HTML 5开发多媒体网页，使用VRML开发三维网页，使用Windows Media
、Real、Flash Media开发流媒体项目等内容。
各章节内容相对独立，可以根据各个学校的教学安排和学时数，选择其中的部分或全部内容进行教学
。
    第三部分讲述了声音、图像、动画、视频等多媒体元素的基本概念和处理方法，介绍了Soundbooth
CS5、Photoshop CS5、Flash CS5、After Effects CS4等软件的基本使用方法。
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