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编辑推荐

为了保障我国文化创意产业经济活动和国际动漫设计制作业的顺利运转，加强现代动漫从业者专业综
合业务素质的培养，增强动漫企业的核心竞争力，加速推进动漫设计制作的产业化进程，提高我国动
漫设计制作的水平，更好地为我国文化创意产业和动漫产业服务，这既是动漫企业可持续快速发展的
战略选择，也是鲁彦娟，何海燕和王俊明编著的《动漫设计基础--色彩(职业教育动漫设计制作专业系
列教材)》出版的真正目的和意义。
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