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内容概要

张杰敏、王巍编写的这本《基于UNIX/Linux的C系统编程》面向应用组织内容，由浅入深地
对UNIX/Linux环境下的系统编程进行全面分析，注重系统编程思想和系统编程模式的论述。
全书共分为7章，详尽而细致地介绍了系统编程的概念及基础知识、文件操作、基于进程的并发控制
技术、基于线程的并发控制技术、网络通信技术、异步事件编程和并行编程等多方面的内容。
书中各章设计和选用了大量实例，以“案例+编程模式→原理+例程→系统编程思想”为体系，使读者
易于理解和应用，同时也为读者的拓展和创新留有空间。

《基于UNIX/Linux的C系统编程》适用于计算机及相关专业，也可供系统编程人员和工程技术人员参
阅。
使用本书需要具备程序设计基础，了解操作系统原理。
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编辑推荐

张杰敏、王巍编写的这本《基于UNIX/Linux的C系统编程》通过将相对稳定的操作系统UNIX和相对稳
定的开发工具C语言相结合，总结并提出一系列系统编程模式以供读者学习和使用，使读者具备编写
系统级程序的能力，同时，对UNIX系统的理解也将更加深入。
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