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内容概要

本书循序渐进地介绍了HTML 5网页设计的基础知识和技能，提供了大量的HTML 5应用实例供读者实
践，并清晰阐述代码如何工作方式及作用，使读者能在最短的时间内掌握HTML 5的应用技能。

全书共分20章，分别介绍HTML 5基本概念、HTML 5中的新增元素、认识网页和网站、HTML 5中的文
档结构、HTML 5中的文本和图像、使用HTML 5建立超链接、使用HTML 5建立表格、使用HTML 5建
立表单、使用HTML 5绘制图像、HTML 5中的音频和视频、如何在HTML 5获取地理位置、Web通信新
技术、本地存储技术、线程处理技术、构造离线Web应用程序、使用CSS3修饰网页样式、JavaScript快
速入门和HTML 5、CSS3和JavaScript的搭配应用等，最后通过开发两个综合案例——企业门户网站
和HTML 5游戏，使读者进一步巩固所学的知识，提高综合实战能力。

本书适合HTML 5网页设计初学者、网站设计人员和网站开发人员使用。
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