
第一图书网, tushu007.com
<<SketchUp 8.0 中文版从入门�>>

图书基本信息

书名：<<SketchUp 8.0 中文版从入门到精通>>

13位ISBN编号：9787302337577

10位ISBN编号：7302337578

出版时间：2013-11

出版时间：清华大学出版社

作者：丁源,崔鹏

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<SketchUp 8.0 中文版从入门�>>

内容概要

本书从实际操作者的角度深入浅出地讲解了SketchUp 8.0的详细功能，并结合作者丰富的设计作图经验
，分别用实例介绍SketchUp运用于建筑、室内、景观设计的不同侧重点及其相关技巧，基本涵盖
了SketchUp在设计中所运用的相关范围。
本书共18章，其中第1~5章为基础讲解，第6~18章为应用案例。
基础部分包括SketchUp基础知识、工作界面、绘图环境设置、常用绘图工具、建模思路的使用方法等
；案例部分包括室内设计、建筑设计和景观设计等应用。
本书配有多媒体教学光盘和大量模型文件，以提高读者的学习效率，方便上机演练。

本书图文并茂、重点突出，既可作为大中专院校、高职院校建筑设计、室内设计、景观设计专业以及
社会相关培训班的教材，也可以作为SketchUp建筑设计初学者及建筑设计人员的自学用书。
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