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内容概要

本套教材是教育部“高等师范教育面向21世纪教学内容和课程体系改革项目”中所属“教育技术学专
业改革的研究与实践”子项目的研究成果。
它涵盖了我国教育技术学专业当前普遍开设的八门主干课程，即：《教育技术学》、《教学系统设计
》、《教育技术学研究方法》、《远程教育学》、《教育信息处理》、《信息技术与教育》、《网络
教育应用》和《教学媒体的理论与实践》。
　　这八门主干课程教材的共同特点是：内容新、体系新。
编写组力图按照20世纪90年代以来国际上在教育技术领域的最新发展所形成的理论框架进行编写。
例如：《教育技术学》是根据国际公认的教育技术新定义”来确定该课程的内容体系，完全打破了以
“媒体的理论与应用”作为教育技术基本内容的传统模式。
又如对教学系统设计的研究，目前国内外关于这一课程均是围绕以“教” 为主而展开——只注重如何
帮助教师“教”，而忽视如何帮助学生主动地 “学”。
《教学系统设计》一书吸收近年来建构主义理论的应用成果，增添了大量以“学”为主的教学设计内
容，并且努力把上述两种教学设计结合起来，使之相辅相成，形成一种全新的“学教并重”的教学设
计理论体系。
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章节摘录

　　3.在日常课堂教学中应用交互白板的教学设计步骤　　根据日常课堂教学设计的特点和内涵，在
日常课堂教学中应用交互白板的教学设计主要有以下7个步骤：①确定设计理念及理论依据；②设计
学习目标；③分析学生；④分析学习内容；⑤设计环境与资源；⑥设计学习活动；⑦设计教学评价。
其中，对环境与资源以及学习活动的设计是现阶段关注的重点。
　　（1）强调对教学资源及交互活动的设计。
　　应用交互白板的课堂教学设计与传统黑板或多媒体环境中的教学设计存在一些差异。
在传统黑板环境中，教学设计也就是备课，通常以教学内容为主，教师更关注知识点的呈现顺序、展
开程度，在讲解重难点时也会考虑应用某种教学策略，但是鲜有对教学媒体与资源的专门设计。
在实际教学过程中，有经验的教师可以根据学生的反应随时调整教学步骤。
因此，课前进行的设计在课上可能会有改动。
在多媒体投影环境中，教师课前的教学设计主要围绕课件的制作或选择展开，如制作PPT讲稿，选择
视音频或动画软件，利用学科教学软件（例如几何画板、虚拟仿真实验室等）制作相应的课件。
教师在课堂上利用多媒体计算机及投影向学生展示这些预制的课件，帮助学生学习理解教学内容。
交互白板在教学功能上的特性决定了教师在进行教学设计时采用的模式和关注的焦点与前两种环境中
的教学设计有所不同，即要注重对教学资源与交互活动的设计。
　　对教学资源的设计。
在交互白板环境中，对教学资源的设计可以分为对白板软件内置资源的设计和对本机中或网络上其他
可利用资源的开发与设计。
　　白板软件内置资源库为各科教学提供了丰富的教学资源与素材，其开放式的框架也为教师自主开
发或校本开发资源提供了强大的支持。
课前，教师可以针对教学目标与内容在内置资源库中选择合适的素材或资源。
对于一般素材，教师要进一步考虑其加工利用方式；对于直接可利用的资源，教师则要结合白板强大
的呈现功能设计其呈现方式。
　　⋯⋯
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