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内容概要

　　C语言是高校计算机相关专业的基础课程，本书并不对相关的C语言知识进行阐述，因此本书适用
于有一定C语言编程基础的读者。
本书共分为9章。
第1章为绪论，介绍了C++的发展史、C++的词法约定以及面向对象程序设计的基本思想。
第2章为类与对象，介绍了类的定义方法、成员函数、构造函数和析构函数、类静态成员与友以及this
指针的内容。
第3章为继承，介绍了基类与派生类、字类型化和类型适应以及多继承和虚基类。
第4章为运算符重载，介绍了运算符重载函数的两种形式以及常用运算符的重载和类型转换。
第5章为虚拟函数与多态性，介绍了虚拟函数，纯虚函数以及抽象类。
第6章为C++的输入和输出C++的流类库，预定义输入输出以及文件的输入输出。
第7章为模板，介绍了模板的需求与基础、模板的特化、基类模板、多态性以及仿真动态绑定和函数
模板。
第8章为windows编程初步，介绍了Windows程序与DOS程序的区别、线程、消息、窗口构件以及一
般Windows程序的组成和图形基础对象。
第9章为异常处理和名字空间，介绍了异常处理的机制和名字空间的用法。
　　本书适合用做高职教材，也可供相关人员参考。
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