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内容概要

　　Visual Basic是微软公司推出的可视化编程工具之一，发展到现在已有十几年的历史，现在它已成
为了功能最强大的面向对象程序设计语言之一。
Visual Basic具有方便、简单易学、功能强大等特点，目前已迅速成为Windows环境中广泛使用的开发
工具。
　　本书从程序设计语言和可视化界面设计两个角度对Visual Basic 6.0进行了深入的剖析，每一章的内
容都围绕一个主题，详细介绍Visual Basic 6.0中与之相关的知识。
根据知识的深浅程度采用渐进的方式进行介绍，语言严谨、求实；书写案例具有典型性，知识面广，
实用性强，条理清晰，层次分明，涉及了许多常见问题的解决方法和编程技巧。
　　本书适合初、中级读者学习使用，可作为高职院校的教材使用，对于自学者及软件人员也非常实
用。
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