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内容概要

微软公司的Visual Basic 6.0是一个功能强大的编程丁具，它全面支持Windows编程，本书对Visual Basic
6.0的使用和开发做了简要的介绍。
 　　本书从程序设计语言和可视化界面设计两个角度对Visual Basic 6.0进行介绍，讲解的是Visual Basic
6.0程序设计中最基础的部分，内容曲浅入深、循序渐进，考虑到Visual Basic 6.0是一门编程的语言，通
过人量的实例和习题巩固和加深理论知识，提高学生的编程能力。
 　　本书适合于初、中级读者及全国计算机等级考试学习使用，可作为高等职业学院、高等专科学校
、成人高校的计算机专业和非计算机专业的学生使用。
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