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前言

C语言是目前流行的结构化的程序设计语言。
c语言的成分简洁、紧凑，对语法的限制不严格，程序设计自由度大。
同时，C语言具有丰富的数据类型和运算符，可以实现其他高级语言难以实现的运算操作，且具有良
好的可移植性。
C语言适合作为系统编程语言，可用来编写系统软件和应用软件，实现汇编语言的大部分功能，但比
汇编语言的学习要容易得多。
因此，C语言可以作为高级程序设计语言课程。
本书针对高职高专和成人院校的教学特点，本着理论够用、以实践技能培养为主的原则，注重培养学
生的动手能力。
本书编入了大量的实例及实训教学的内容，可以帮助读者更好地进行程序设计实践。
本书共9章，按照循序渐进的原则，详细介绍了C语言的概念、实例和实训内容。
第1章介绍了C语言的基本知识和操作方式；第2章介绍了C语言的基本数据类型、运算符与表达式；
第3章介绍了C语言程序设计中的输入、输出方法；第4章介绍了C语言程序的编程流程及典型应用；
第5章介绍了c语言程序设计中数组类型及应用；第6章介绍了函数的基本概念和使用；第7章介绍了指
针的概念和编程；第8章介绍了结构体与共用体的概念以及编程方法；第9章介绍了文件的使用和编程
方法。
本书由多位从事高职院校c语言课程教学一线的老师根据多年的教学和研究经验总结编写而成。
本书的主要特点可归纳如下：(1)理论内容通俗易懂。
力求用通俗易懂的语言解释较为复杂的计算机概念，使非计算机专业的读者也能理解，并达到会应用
的目的。
(2)内容循序渐进、由浅入深，达到逐步提高的目的。
(3)用实例解释概念，达到理论与实践紧密结合的目的。
(4)每一章均编入了“应用举例”，使读者将本章的概念、实例通过应用举例的方式加深理解，达到实
践的目的。
(5)每一章均编入了“实训”内容，配合授课教师组织实践教学，达到教学的目的。
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内容概要
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章节摘录

（1）按住Alt功能键的同时按下R键，简记为Ctrl+R，进入Run菜单。
（2）选择Program reset（程序重启）菜单项或将按下快捷键Ctrl+F2。
另外在Break／watch（断点／监视）主菜单中还提供了一组程序运行控制的命令，即断点管理命令。
在程序运行时希望程序运行到特定的位置暂停，此位置称为“断点”。
在调试过程中可以设置多个断点。
设置为断点的行用红色背景色显示。
具体断点的管理命令通过Break／watch主菜单中的如下命令米执行。
Toggle breakpoint菜单项：对光标所在的行设置或清除断点。
首先将光标移动到选定的行，执行此命令可以设置断点。
如果此行已经设置为断点，则取消断点。
Clear aU breakpoint菜单项：清除所有断点。
View next breakpoint菜单项：将光标移动到下一个断点处。
另外，在程序的运行过程中需要了解数据的变化，如变量值和表达式值的变化。
Turbo C提供的相应的调试命令。
Evaluate（计算）：在Debug菜单中提供了Evaluate（计算）菜单项。
此命令可以在调试状态下查看程序运行到当前位置后，计算相关表达式的值，如图1-14所示。
具体操作步骤如下。
（1）将程序运行到某一行。
（2）按住Alt功能键的同时按下D键，简记为Ctrl+D，进入Debctg（调试）菜单。
选择Evaluate命令或将程序运行到某一行后，使用快捷键Ctrl+F4。
这时系统弹出如图1-14所示的对话框，其中：Evaluate：表示要计算结果的表达式。
Rest：11t：表示显示表达式的计算结果。
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