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内容概要

《游戏的关键期》详细讨论了游戏对于0～3岁儿童身心全面发展的重要性以及如何通过游戏促进O～3
岁儿童在各个方面的学习和发展的具体方法。
这本书的作者朱莉娅·曼尼莫顿(Julia Man—ning—Morton)和麦琪·托尔普(Maggie Thorp)花了长达两
年的时间对0～3岁儿童的游戏进行了全方位的翔实而深入的研究，并且，在此研究的基础上形成了在
英国本土已经得到运用的“关键期：为3岁以下幼儿提供高质量的教育框架”的课程模式。
本书正是作者试图将他们的研究成果和0～3岁幼儿游戏课程相结合的一部集大成的理论著述。
本书全方位地论述了各种类型的游戏对于幼儿发展的重要性，深入探讨了游戏对于幼儿发展的作用。
本书还在深入论述幼儿游戏的基础上介绍了许多可操作的支持幼儿深人游戏的方法，有助于读者将游
戏的理论和游戏的实践更有机地相结合。
可以说，本书既有来自学术界和研究者的理论观点，也有来自教师的实践智慧，信息量大，方法具体
、可操作性强，对于父母、教师或者从事教师培训的人掌握游戏开发的有效策略不无裨益。
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章节摘录

　　直觉在决定教师何时干预方面起着重要作用，因此它一般在一个“特别的基础上”进行，要“察
觉某个情境”，或者正如一名教师所言，要“捕捉学习的机会”。
儿童通过游戏进行学习的自发性和偶然性的特点，使得教师难以对自身的参与作出计划。
也就是说，在游戏中任何事情都有可能发生，教师真正应该掌握的技能就是知道在什么时候、如何才
能发现学习机会，以及辨别适宜的干预学习的时机。
还有一个困难就是，当教师正忙于其他事情时，就根本没有机会去抓住游戏中的“可施教的瞬间”。
　　教师对于参与的态度主要是意识形态倾向的，在相当的程度上反映了他们关于游戏的理念。
教师认为他们在游戏当中的作用主要是保护儿童的观点、自主权，保证发现学习的优势地位和游戏的
自发性。
他们也为这些方法提出了更为实际的理由。
几名教师坦率地承认了在了解个别儿童的需要、把游戏整合人课程以及评估个别活动方面存在着困难
。
在这个意义上，教师作为“变色龙”的形象似乎是非常适宜的。
在现实中，教师经常由于太忙碌，而没有时间去干预儿童的游戏。
有些教师认识到需要关注书本上的思想以及进行小组教学，因此他们不可能总是参与儿童的游戏，即
使他们认为这种参与是有益或有价值的。
这就出现了矛盾——一种是意识形态的，另一种是实用主义的——很难说清楚。
一方面，教师似乎更希望儿童能够通过游戏过程本身来学习，而且认为尽管敏感的成人参与有可能会
带来高质量的学习，但是这种参与并不是必要的——儿童可以通过任何方式来学习。
另一方面，当教师忙于其他事情的时候，游戏可以作为一种工具来鼓励儿童进行自己的活动，这种做
法实质上贬低了游戏的价值。
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