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内容概要

本教材面向高职高专学生，在借鉴同行宝贵经验的基础上，根据多年的教学经验和科研实践，力求理
论联系实际，突出实用的特点。
通过实验环节，使学生对各功能部件有更深入的理解，巩固所学理论，以着重培养学生的实践操作能
力、分析能力和解决问题的能力，进而调动学生的学习兴趣。
在知识点的组织上，按照循序渐进的模式由浅入深进行讲解，层次清晰，重点突出，既降低了学习的
难度，又给学生留出了进一步深入学习的空间。
每章开始给出本章的学习要点，每章结束将本章的重要知识点进行小结，同时配有丰富的习题，便于
教学。
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