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内容概要

　　随着计算机行业的飞速发展，其领域划分也越来越细致。
对于软件设计领域的专业人员而言，仅仅掌握一门编程语言已经远远不能满足当今社会的需求。
在这个岗位上工作和学习的人们，必须要掌握足够广泛的和软件设计相关的知识，才能将自己的综合
能力提升到更高的层次上。
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