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内容概要

三维动画制作是近年来新兴的一门学科，是随着数字媒体的普及和发展应运而生的。
Maya作为目前世界上优秀的三维动画制作软件之一，被广大三维动画制作爱好者所追捧。
为了方便广大三维动画爱好者学习Maya，我们策划编写了这套入门动画系列教材。
该系列教材包括：《Maya静帧设计-9制作》、《Maya动画设计-9制作》和《Maya特效设计与制作》。

“Maya静帧设计-9制作”属于动画专业的必修课程。
作者是多年从事二线教学工作的老师，具有丰富的教学和动画制作经验。
《Maya静帧设计-9制作》采用由浅入深、图文并茂的方式系统地讲解了NURBS建模、多边形建模、灯
光、材质-9渲染等Maya静帧图像的制作方法和技巧。
全书共分为5章：第1章主要介绍三维动画制作软件Maya的产生及发展过程，并对Maya的界面布局和基
本操作进行了详细的讲解；第2章重点介绍NURBS建模-9多边形建模的模型创建方法，并通过实例制
作使读者掌握多种模型结构的制作方法；第3章系统地介绍了Maya灯光的类型及其各种灯光参数的含
义，并通过实例制作使读者具备一定的灯光创建能力；第4章介绍了Maya材质的基础知识，通过讲述
几种常见材质的制作方式使大家掌握Maya材质的编辑方法；第5章介绍渲染输出时常用的各种参数。

本书适合作为大学本、专科及高职院校动漫专业学生的学习教材，也适合作为三维动画培训班的教材
和广大三维动画爱好者的自学图书。
本书的内容．主要针对Maya的初学者，是一本难易适中的入门图书。
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