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前言

本书是对2003年8月出版的《程序设计基础》试用版进行认真修订而成。
试用版经过中央电大和地方电大一年的教学实践，证明其编写的指导思想、体系结构和內容取舍大体
上是正确的，基本上能满足教学需要。
但由于对电大学员的实际情况和知识基础缺乏了解，试用版存在着起点偏高，重点不够突出，叙述欠
通俗等缺点，使教员和学员双方都感觉困难。
本次修订中，我们在大纲基本不变的前提下着重解决上述问题。
与试用版相比，本书主要的变化有以下几方面：1.加强了对C语言程序设计的介绍。
有关篇幅有较大增加。
2.对基本概念、基本原理和基本方法，尽可能通过实例加以引入，使学员易于理解和接受。
3.内容组织得更为严密和合乎逻辑，文字也更为通俗易懂。
试用版中，我们在每章之末都附有小资料，主要介绍对计算机科学，尤其是对程序设计技术做出重大
贡献的科学家，这受到学员的欢迎。
他们反映，这不但使教材更具有人文气息，也使他们在一定程度上了解了计算机发展的历史，还在“
如何做人”和“如何做学问”两方面受到启迪。
因此本书保留了这一做法，但在科学家的人选上做了适当调整，内容和文字也有较大修改，使之更为
精炼。
本书修订工作由吴鹤龄、崔林、苏明三同志完成，其中吴鹤龄负责1.3节和各章小资料，苏明负责第三
章 和第四章 ，其余均由崔林负责。
全书在吴鹤龄指导下由崔林统稿。
在本书试用版的使用过程中，许多地方电大的老师对本教材的内容组织提出了很多积极的建议，在此
编者表示衷心的感谢。
同时欢迎使用本书的教员、学员继续提出意见，以便今后进一步修改、完善。
编者2004年3月
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内容概要

本书内容为两大部分。
第一部分程序设计与程序设计语言，由第一章至第四章组成。
第一章介绍计算机系统的基本知识；第二章简单介绍程序设计与程序设计语言的知识；第三章介绍c
程序设计语言的基础知识；第四章介绍c程序设计语言的程序设计。
第二部分程序设计基础，由第五章到第七章组成。
第五章数据结构基础，介绍几种基本的数据结构和算法；第六间算法与问题求解，介绍算法的描述和
设计方法；第七章结合当前程序设计的发展，介绍程序设计和有关软件工程的概况。
     本书可作为大学计算机程序设计基础课程教材或教学参考书，也可供广大电脑爱好者作为学习程序
设计方法知识的自学书籍。
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章节摘录

插图：1.存储器存储器是计算机的记忆装置。
它的功能是存放信息（数据和程序）。
其中，将信息存人存储器称为“写”存储器，从存储器中取出信息称为“读”存储器。
存储器通常是按地址来进行存取数据和程序的，它由许多存储单元组成，为了区分不同的存储单元，
把存储单元按一定的顺序编号，这个编号称为地址。
要进行数据的读写操作，应先指出存储单元的地址，然后由存储器按指定的地址“选择”相应的存储
单元，才能进行数据的读写。
这种情形和人们在大楼里找人，要按照他的住址（房间号）寻找他的过程类似。
通常，对存储器的要求是存储容量大，存取速度快，可靠性高。
目前，半导体（大规模集成电路）存储器与其他存储器相比，具有速度快、体积小、功耗低、可靠性
高等优点，但价格较高。
存储器分为两级：内存储器（简称内存，又称主存）和外存储器（简称外存，又称辅存）。
主存储器中存放当前要用的数据和程序，而暂时不用的数据和程序以文件的形式存放在外存储器中。
外存储器具有容量大、价格低的优点，但速度较慢。
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编辑推荐

《程序设计基础》由中央广播电视大学出版社出版。
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