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内容概要

本书主要有以下特点：    1.重点讲解可视化编程方法；    传统编程与可视化编程有较大的区别，按传统
的“纯”结构化方法编程，自始至终都在“写”代码；而采用可视化方法编程，第一步是“画”界面
，第二步是合理安排事件，第三步才是“写”代码，思维方式发生了非常大的变化。
    2.围绕谋取应用程序开发安排内容。
    作为一门功能强大的编程语言，VB的运用之法非常多，同一个问题可以有多种不同的编程方法。
但如果从实际工作需要出发，不可能也没必要样样都学，因此，本书主要采用“任务驱动”的教学方
式，从实用出发，介绍常用的编程方法和基本技能，而非面面俱到。
    基于上述知识，本书按以上思路安排篇章结构，第1、2章属于入门篇，通过加法和时钟两个实例，
介绍了面向对象思想和VB可视化程序设计初步方法。
第3、4章属于提高篇，通过计算器应用程序开发实例，较系统地讲授了VB界面设计和代码编写的方法
，是对前两章知识的深化和提高。
第5章至第10章属于应用篇，是对前四章知识的综合运用，通过实例分别对文件管理、图形图像和多媒
体、数据库、ActiveX、网络等几类常用应用程序开发方法，以及程序调试和错误处理的一般方法进行
了介绍。
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目
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