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内容概要

本套教程结合职业教育的培训特点，内容严谨，详细全面地诠释了职业标准的主题思想，突出新知识
、新技术、新方法，注重实践，强调应用能力的训练，重点培养读者使用计算机解决实际问题的能力
。
读者通过对本教程的学习，能够对计算机及网络的结构和应用有一个系统的了解，既能够知其然，也
能够知其所以然。
同时，编写人员根据职业发展的实际情况和培训需求，在编写过程中力求体现职业培训的基本规律，
反映职业技能鉴定考核的基本要求，满足培训人员参加各级各类鉴定考试的需要。

本书主要介绍了多媒体作品的策划、数字音频制作、计算机动画制作、数字视频制作、多媒体编程、
产品质量确认测试、产品打包及发布等内容。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体作品制作员国家职业资格培训教�>>

书籍目录

第1章　多媒体作品的策划
 1．1 确定多媒体作品的创作目标和用户范围
 1．1．1 确定多媒体作品的创作目标
 1．1．2　确定用户范围
 1．2　确定交付平台和交付媒体
 1．2．1　确定交付平台
 1．2．2　?定交付媒体
 1．3　作品的构思和创意
 1．3．1　作品的构思
 1．3．2　作品的创意
 1．4　设计导航和交互
 　1．4．1　导航设计
　 1．4．2　交互设计
　1．5　设计帮助模块
　1．6　面向对象设计的基本知识
第2章　数字音频制作
　2．1　音频编辑
　 2．1．1　MIDl的基本概念
　 2．1．2　常用的音频处理软件
　 2．1．3　数字音频的录制
　 2．1．4　制作MIDl音乐的基本设备
　2．2　声音特效
　 2．2．1　GoldWave简介
　 2．2．2　利用GoldWave进行声音的编辑
　2．3　录音合成
第3章　计算机动画制作
　3．1　建模
　 3．1．1　三维建模空间
　 3．1．2　三维建模和动画设计软件简介
　 3．1．3　3ds Max 8的工作界面与创建基础
　 3．1．4　建模实例
　3．2　材质选择
 3．2．1 材质编辑器的使用
 3．2．2　设定基本材质
 3．2．3　材质应用实例
　3．3　动画制作
 3．3．1 动画的基本概念和动画控制方式
 3．3．2　创建动画
　3．4　动画的渲染与输出
　3．5　场景制作
　 3．5．1 山坡场景的制作
　 3．5．2　下雨场景的制作
第4章　数字视频制作
　4．1　视频采集与输出
 4．1．1　视频采样格式和压缩方法
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 4．1．2　视频卡的分类和安装
 4．1．3　视频的采集
 4．1．4　视频的输出及保存
　4．2　视频编辑
 4．2．1　视频的获取、添加与镜头的处理
 4．2．2　视频的选取、移动和删除
 4．2．3　将视频分割成多个文件
 4．2．4　视频属性的修改
　4．3　后期合成
　 4．3．1　创建滚动字幕
　 4．3．2　添加特技效果
　 4．3．3　添加视频滤镜
　 4．3．4　添加转场特效
　 4．3．5　创建光盘
第5章　多媒体编程
　5．1 多媒体控制接口的使用
 5．1．1 MCl控件简介
 5．1．2　MCl接口的分类和MCl设备类型
 5．1．3　MCl控件的使用
　⋯⋯
第6章　产品质量确认测试
第7章　产品打包及发布
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章节摘录

版权页：插图：（1）按照用户的从业领域分类按照用户的从业领域分类，可分为教师、行政人员、
计算机专业人员和文秘办公人员等。
这些人员的计算机水平是不一样的，计算机专业人员的水平高，其他的相对较低一些。
有些从业领域的人员只想通过多媒体作品完成某种特定的任务，他们对作品的易用性要求较高，而对
作品的原理、效率等因素的要求相对较低一些。
（2）按照用户对计算机的熟悉程度分类按照用户对计算机的熟悉程度分类，可以分为专业用户、普
通用户和偶尔用户。
专业用户一般是计算机专业人员，他们是对计算机知识掌握较多的用户；普通用户是那些对计算机有
一些了解但了解又不很深的用户，这是多媒体作品要争取的主要用户群；偶尔用户是偶尔使用计算机
的用户，如一个单位的厂长，他可能只想借助计算机来看看产品演示而已。
（3）按照用户对多媒体知识及多媒体作品的掌握程度分类按照用户对多媒体知识及多媒体作品的掌
握程度分类，可以分为多媒体开发人员和常规多媒体用户。
多媒体开发人员是利用多媒体开发工具进行多媒体创作的人员，他们有可能在原创作品的基础上进行
二次开发（当然要经过原创作者的许可），因此也是用户之一。
他们一般要求作品功能利于扩展，而且符合他们的开发要求。
常规多媒体用户是主流用户，他们只是使用者，一般关注作品的运行速度、界面美观程度和操作的方
便性等方面。
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编辑推荐

《多媒体作品制作员国家职业资格培训教程(高级)》依据“多媒体作品制作员国家职业标准》编写，
按照标准、教材、题库相结合的原则，系统全面阐述相关知识和技能，适用于全国范围的计算机职业
技能鉴定考试。
配套光盘，收录大量模拟试题和技能实训课件，具备试题自动评卷功能，并附标准答案，自主练习即
可掌握上机考试方法，任务实例化、情景模拟化、案例引导等多种呈现方式，充分调动学习兴趣，真
正提高动手能力。
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