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内容概要

　　本套教材是依据《国家职业标准》的知识和技能要求，按照岗位培训需要的原则编写的，其内容
详实，案例丰富，涵盖了工作要求标准的各个模块，并在保证内容完整性的基础上力求突出其针对性
和实用性。
为了提高培训教材的质量，我们组织了教学、科研和企业方面的相关专家，共同参与了该系列教材的
编写工作。
为了方便读者学习，本套教材在内容上安排得深入浅出、通俗易懂、案例实用；在版式上设计得美观
大方、图文并茂；在每一章的开始部分，明确了该章内容的培训目标和学习要求，便于读者更好地把
握知识要点。
本套教材在编写中，精选了许多典型案例，并在案例后请专家作了点评，有利于进一步提高读者在实
际工作中解决问题的能力与水平。
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