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章节摘录

版权页：   插图：   影视剪辑往往需要经过初剪、复剪、精剪、综合剪等步骤。
初剪一般是根据分镜头剧本，依照顺序，将人物的动作、对话等镜头连接起来。
复剪一般是进行细致的剪辑和修正，使人物的语言、动作，影片的结构、节奏接近定型。
精剪则要在反复推敲的基础上再一次进行准确、细致的修正，精心处理。
综合剪则是在最后创作阶段，对构成影片的有关因素进行综合性剪辑和总体的调节直至最后形成一部
完整的影片。
 在剪辑过程中，当选好素材镜头后，就要确定镜头的长度了。
镜头长度的确定就是选择剪辑点，即设定剪辑的人点和出点，它决定了一个镜头从何处开始，到何处
结束。
 一般来说，根据表达需要和镜头转换依据，剪辑点分为画面剪辑点和声音剪辑点。
画面剪辑点又分为叙事剪辑点、动作剪辑点、情绪剪辑点和节奏剪辑点。
 1.画面剪辑点 （1）叙事剪辑点 叙事剪辑点是节目中最基础的剪辑依据，它或以镜头长度满足叙事要
求为依据，或以观众看清画面内容为标准，或以解说词叙事为蓝本，是电视节目编辑中最基本、最常
见的剪辑方式。
一般情况下，叙事剪辑中就景别而言，全景保持4秒左右，中近景2～3秒，特写1秒左右即可。
就画面信息量而言，信息量大时，画面停留时间要稍长一些，信息量少的则要短一些。
就画面构成复杂程度而言，画面构成复杂的，停留时间要稍长一些，反之则稍短一些。
 （2）动作剪辑点 着眼于镜头外部动作的连贯，以画面的运动过程（包括人物动作、摄像机运动，景
物活动）为依据，结合实际生活规律的发展来连接镜头的剪辑方式就是动作剪辑点。
它使内容和主体动作的衔接、转换自然流畅。
 （3）情绪剪辑点 情绪剪辑点是以心理活动为基础，根据不同形式的表情因素，结合镜头造型特性来
连接镜头和转换场面的，以造成一种情绪感染和感情的生发。
它是构成影视片内部结构连贯的重要因素。
利用情绪剪辑点最能体现人物的喜、怒、哀、乐，情绪剪辑点注重对人物情绪的夸张、渲染。
 （4）节奏剪辑点 节奏剪辑点主要以事件内容的性质和发展过程的节奏为基础，以运动、情绪、事物
发展过程中的节奏为依据，结合镜头造型特征，用比较的方式来处理镜头长度和衔接位置的剪辑方式
，也就是通过镜头连接点的处理来体现快与慢、动与静的对比，重视镜头内部运动与外部动作形态的
吻合。
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编辑推荐

《中央广播电视大学教材:影视特技与后期合成(套装共2册)》突出实用性和可操作性，语言精练，内
容循序渐进，书中配有大量演示性图片，具有较高的学习和参考价值。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<影视特技与后期合成>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


