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内容概要

本书在介绍多媒体软件开发基本原理的基础上，以实例分析为主线，系统介绍了Authorware 7.0
和Director MX 2004开发工具的使用、开发技巧以及Visual Basic 6.0在多媒体作品开发中的相关知识和方
法。
本书从第2章开始，每一节的体例安排都力求由浅入深，首先介绍相关软件的基本知识和操作方法，
然后详细讲解实例的制作步骤，因此既适合刚开始接触多媒体软件工具的初学者，又满足了具备一定
基础的读者的上机实践需求。
本书可以作为教材使用，也可用于培训，同时也是一本实用性较强的参考手册，部分实例稍加修改就
可以制作成实用的多媒体作品。
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