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内容概要

多媒体技术的产生与发展是现代社会信息化发展的必然，多媒体技术引起了诸多信息技术的集成与融
合的革命，它将计算机、家用电器、通信网络、大众传媒、人机交互和影视娱乐等原来根本没有什么
关联的东西，组成了新的系统、新的应用方式，与Internet技术一起成为了推动21世纪初信息化社会发
展的重要的技术动力。
 多媒体技术涉及计算机应用、图形图像、动画、计算机编程等方面的知识，是现代计算机技术应用的
重要方面。
随着多媒体技术的发展与成熟，如何将多媒体技术应用到各种领域中，如何结合各种新的技术，扩展
多媒体技术的应用，已经成为了一项十分重要的课题。
 本教材从职业岗位需要和学员实际情况出发，以职业能力的培养为核心，突出职业技术教育的特点，
其编写原则体现了综合性、基础性、科学性、实用性和创新性的特点。
本教材综合了有关多媒体相关的知识与技能，改变了传统课程开设门类过多，知识交叉重复的现象，
体现了课程综合性的改革精神；介绍了最新的知识内容，避免了过去相关教材偏重理论、“知识陈旧
、语言生硬等不足，突出其基础性、针对性和实用性。
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