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内容概要

　　《矢量图形设计：CorelDraw 入门》结合高校学生计算机类多媒体专业所需艺术设计的要求及特
点，以当前国际最流行的矢量绘图软件CorelDraw为起点，从使用矢量绘图软件进行电脑矢量图形绘制
的角度出发，注重培养软件操作技能和艺术创新设计能力。
全书系统采用比较方式全面地介绍了矢量绘图软件的操作技巧和绘制设计中的应用技巧，既突出基础
内容，又重视实践性应用。
通过《矢量图形设计：CorelDraw 入门》的学习，读者不仅可以轻松掌握矢量绘图三大软件的基本操
作，而且还可以通过典型的应用实例体验到图形绘制设计过程，起到举一反三的学习效果。
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