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内容概要

　　《Flash CS3动画设计案例教程（附光盘）》侧重于实用性，以Flash软件的功能为主线，以案例为
辅线，使用户在学习制作：Flash动画的过程中能快速掌握软件的操作技巧。
全书共分为13章，分别讲述了Flash基础知识、常用工具面板、时间轴及其操作、FlashCS3操作对象和
动画类型、ActionScript入门、程序结构和动画的高级控制、情景动画的制作、多媒体课件的制作、网
络广告的制作、Flash小游戏的制作和Flash网页的制作。
Flash CS3是一款优秀的交互式矢量动画制作软件，具有跨平台、高品质、文件体积小、可嵌入音频与
视频等特性。
　　《Flash CS3动画设计案例教程（附光盘）》通俗易懂，逻辑严密，图文并茂，具有很强的实用性
和可操作性，是一本适合高职高专学校，大中专院校及各类社会培训学校的优秀教材，也可作为广大
初中级电脑用户的自学参考书。
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