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内容概要

　　《Flash影视动画制作与案例教程》动画这门综合艺术自诞生以来，就以其独特的魅力影响着一代
又一代人。
虽然随着时代的发展与技术的进步，“动画”的概念经历了无数次分离与融合，但动画始终是融合了
技术与艺术的双重性质，给全世界的人们带来了无限的欢乐，它是一种没有国界的世界通用的语言，
是世界文化的缩影。
各国的动画交流就十分广泛。
中国动画作为世界动画的一分子也闪耀着它夺目的光辉。
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