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内容概要

　　《地图投影》按照地图投影学科通常的分类体系，以简明易学的方式，系统阐述了地图投影的基
本原理，各种常用投影（方位、圆柱、圆锥、多圆锥、伪圆锥、伪方位、伪圆柱、高斯一克吕格投影
与UTM投影等）基本公式的推导、变形分析和应用，地图投影的识别、选择和变换等。
其中等角圆柱投影、等角圆锥投影和高斯一克吕格投影等，是当前我国海图和各种基本比例尺地形图
所规定使用的投影，《地图投影》作为重点详加论述。
随着空间科学技术的发展而出现了一种新的投影概念--空间地图投影，书中对其构成原理与公式推求
也作了较为详细的阐述。
《地图投影》计算实例、插图与数表的配备较齐全，体现了融知识与实用于一体的特点。

　　《地图投影》可作为高等院校地理信息系统、遥感技术与应用等专业“地图投影”课程的教材，
也可作为综合性大学“地图学”课程的教学参考书，亦可作为测绘生产部门和地学相关领域科研人员
的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   世界上的几个大的国家多数在南、北半球的中纬度地区沿纬线延伸，故都可以选用
不同变形性质的正轴圆锥投影。
对于中国，若编制全图地图（即南海诸岛不作插图形式）一般多采用斜轴等面积或等距离的方位投影
，中心点设在φ0=30°N，λ0=105°E。
 12.2.3 制图区域的形状和地理位置 根据制图区域的轮廓形状选择投影，有一条大家公认的原则，即投
影的等变形线与制图区域的轮廓线的形状基本上一致的投影，就是这一区域最合适的地图投影。
根据这一原则，并结合制图区域的地理位置，使选择的投影近于合理。
如制图区域近于圆形，宜采用方位投影；中心点在两极附近，用正轴方位投影；中心点近于赤道，宜
使用横轴方位投影。
当制图区域是沿纬线延伸而又在中纬度地区，如中国、美国、俄罗斯等，宜选用正轴圆锥投影；当制
图区域是沿经线方向延伸时，如南美的智利、阿根廷等，可选用横轴圆柱投影或多圆锥投影；对于沿
任一方向延伸的地区，可以考虑使用斜轴圆柱投影，或者采用正轴圆锥投影而在地图配置时加以调整
，使图幅的中央经线不与东西图廓线平行，如中国东北各省的图幅。
 1 2.2.4 地图的出版方式 对于单幅地图，选择投影比较单纯，只要考虑前面讲到的一些主要因素就可以
，如地图的主要用途、区域形状、地理位置等。
但是，对于一部地图集选择投影，情况就复杂得多，特别是世界地图集。
因为地图集是一批（或几组）地图的系统汇编，它是统一体，但各图组或各图幅又有自己的主题、内
容和地区等的区别，因此对投影的要求也不可能相同。
例如经济地图组一般要求面积正确，但其中的交通运输图，则又要求方向距离正确；自然地图组又有
其他的要求等等。
但是，在一本地图集中不容许采用五花八门的多种投影。
一般的处理原则是，对于大多数没有特殊要求的图幅，选用面积和角度变形都不太大的任意投影或等
距离投影。
而对于面积、方向有要求的图幅，可采用等面积和等角投影。
但在投影系统上尽可能一致（如采用圆锥系统中的各变形性质的投影）。
 对于单幅的区域地图，主要是根据制图区域轮廓形状和地理位置选用一种投影，然后再根据地图的内
容，确定投影的变形性质。
有时同一个制图区域，由于编制地图主旨和范围略有不同，常需要采用不同的两种投影。
例如前面已提到的中国地图，南海诸岛作插图和不作插图的全图形式，就使用不同的投影，前者使用
正轴圆锥投影，后者使用斜轴方位投影。
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