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内容概要

本书主要讲述计算机图形学的基本概念、图形设备与图形标准基本概念、图形原语生成算法、几何变
换、视图变换、图形裁剪、人机交互基础、交互方式、常用的参数曲线与参数曲面、图形表示与几何
模型、真实图形再现、计算机动画和计算机可视化等内容，具有内容全面且精练、重点突出、适用教
学使用等特点。
     本书适合各类高等学校计算机及相关工科类专业本科生或其他专业研究生作为教材使用，也可供从
事计算机图形学工作的广大科技人员参考。
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