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内容概要

本书在作乾10多年来讲授软件工程课程的讲稿、教材以及从事软件开发的经验基础上，并参考国内外
多种教材和资料撰写而成，是软件工作的一部简明实用教材。
本书围绕软件工程的三大要素：“纪律与训练、工具与环境、管理”组织材料，目的在于使读者对软
件工程学的全貌有个系统了解，从而有可能将个人编写小程序的经验扩展到参与、组织和管理大型软
件开发方面。
    本书既详细介绍了传统软件工程方法，又系统地讨论了20世纪80年代发展起来的，被当今软件界十
分看好的面向对象软件开发方法。
本书从面向对象的思维模型、开发模型、计算模型和面向对象程序设计语文等几个方面作了详细讨论
。
教材内容丰富，既注重原理，更强调实践，除附有大量实例外，还提供10多个中小型项目作为读者实
习之用。
    本书可作为大专院校计算机专业软件工程的教材和教学参考书，亦可作高级程序员、系统分析员的
培训教材和从事软件开发人员自学之用。
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