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内容概要

本书是一本涵盖了3DS MAX R3的所有内部命令的使用手册。
全书共分九个章节，从主菜单、工具行、命令面板等工作区入手，然后逐步介绍各种专用模块，如材
质编辑器、环境编辑器、轨迹编辑器、动画控制器等等，对3DS MAX R3的所有内部命令进行了详细的
解释。
在最后几个章节，还对专用模块进行实例分析、帮助读者一步一步地掌握各项功能的详细使用方法。
    本书配套光盘提供了书中实例的模型文件，包括制作这些实例的各种材质和贴图，方便读者使用。
    本书适用于初、中、高级的所有用户，初绷 用户可根据每个章节中的功能、参数、操作步骤进行学
习；中、高级用户则可以将本书作为功能手册，方便在日常工作中进行查找。
书中的例子仅供高级用户作为参考。
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