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内容概要

　　这是一本优秀的讲述3DSMAX实体建模的教科书。
本书按照高校本科教学的要求，从理论和实践相结合的角度出发，较为系统地介绍了在3DSMAX中建
立三维实体的过程和有关基本知识，结合精心挑选的典型实例，详细地说明了命令的功能，使读者能
掌握建立三维实体的精髓。
　　全书由16章组成，主要内容包括：概述与基础知识，界面与设置，基本二维、三维模型，对象的
操作，从二维到三维的转换，图形的调整修改，使用网格对象，常用的三维修改命令，材质编辑器与
基本材质，材质纹理与贴图坐标，典型材质，摄像机，环境与灯光。
　　本书以大学本科教学为目标，以三给实体造型为目的。
全书所介绍的功能较为全面，实例经典，内容丰富，具有很强的可操作性。
可作为初、中级用户的教学指导书，也可作为三给图型爱好者的参考手册使用。
　　本书附3D建模造型光盘一张
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书籍目录
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