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内容概要

针对将C与C++截然分开的传统教学模式，基于当前本科新生计算机基础普遍较高的现实，作者提出
了将C与C+结合起来进行系统讲述的新教学思路。
    本教材将C语言与C++语言结合起来进行论述，这是一项有意义的教学改革尝试，为全国高等院校
计算机专业程序设计基础教学改革，率先探索出一条新路子。
全书较为系统地讲述了C++（含）C的编程系统、函数与程序结果、数组、指针、结构体与共同体、
类与对象及封装性、类的深入、运算符重载、继承性等内容。
本书为《高等院校计算机系列教材》之一。
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