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内容概要

　　土地信息系统设计的基本原理与方法以及如何利用多种GIs平台进行土地信息系统的设计与建立。
全书共分八章，主要内容有：土地信息系统工程设计原理；土地信息系统工程的管理方法；土地信息
系统网络工程原理及解决方案；土地信息系统设计实例；MapBasic、MapX、ArcView Avenue、Are
／Info AMI一的基本使用方法及系统开发实例。
　　本书是在作者多年从事土地信息系统教学和科研的基础上编写而成的，内容丰富，结构严谨，强
调理论与实践相结合，可作为土地资源管理、地理信息系统等相关专业的本科生和研究生教材，也可
作为从事相关工作的科技工作人员的参考书。
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章节摘录

　　第一章　土地信息系统工程设计原理　　第一节　软件工程简介　　一、软件工程的概念　　软
件是计算机系统中与硬件相互依存的一部分，它是包括程序、数据及其相关文档的完整集合。
　　软件按功能分为系统软件、支撑软件和应用软件；按规模分为微型、小型、中型、大型、超大型
和极大型软件；按工作方式分为实时处理、分时处理、交互式和批处理软件；按服务对象的范围分为
项目软件和产品软件。
　　软件发展到20世纪70年代，就进入了软件工程阶段。
它应用计算机科学、数学及管理科学等原理，借鉴传统工程的原则、方法，创建软件，以达到提高质
量，降低成本的目的。
其中，计算机科学和数学应用于构造模型与算法，工程科学用于制定规范、设计范型，评估成本及确
定权衡，管理科学用于计划、资源、质量、成本等管理。
从学科角度来看，软件工程是一门指导计算机软件开发和维护的工程学科。
土地信息系统（Land Information System，LIS）软件工程就是在LIS软件的整个开发过程中，遵循一般
软件开发的工程化原理和方法，并顾及LIS软件开发的特殊规律和要求，对LIS软件从可行性研究、需
求分析、总体设计、详细设计、软件编制、软件测试，到软件维护的各个阶段进行工程化规范的一门
技术。
　　软件工程的提出，是为了解决20世纪60年代出现的软件危机。
当时在大型软件开发中存在着价格高，开发不容易控制，软件开发工作量估计困难，软件质量差，项
目失败率高等许多问题，这些问题给软件行业带来了巨大的冲击。
软件工程的研究，提出了一系列理论、原则、方法以及工具，试图解决软件危机。
　　二、软件工程的目标　　软件工程的目标是提高软件的质量与生产率，最终实现软件的工业化生
产。
质量是软件需求方最关心的问题，用户即使不图物美价廉，也要求货真价实。
生产率是软件供应方最关心的问题。
质量与生产率之间有着内在的联系，高生产率必须以质量合格为前提。
质量不合格的软件产品对供需双方来说，都是不能接受的。
从短期效益来看，追求高质量会延长软件开发时间并且增大巍用，似乎降低了生产率。
从长期效益看，高质量将保证软件开发的全过程更加规范流畅，大大降低软件的维护代价，实质上是
提高了生产率，同时可获得很好的信誉。
质量与生产率之间不存在根本的对立，好的软件工程方法可以同时提高质量与生产率。
　　评价软件质量的因素很多，如正确性、性能、可靠性、容错性、易用性、灵活性、可扩充性、可
理解性、可维护性等。
有些因素相互重叠，有些则相互抵触，所以要提高软件质量不是件易事。
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