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内容概要

　　本书作为普通高等学校计算机与信息安全专业本科生的教材，根据国内外计算机技术的最新发展
，阐述计算机算法的各种设计策略、算法分析和一些经典及应用问题的算法。
　　全书共11章，第1章介绍算法引论；第2章阐述了排序算法；第3章介绍了分治算法；第4章介绍了
图的搜索算法；第5章介绍了贪心算法；第6章介绍了动态规划算法；第7章介绍了分支限界法；第8章
介绍了并行算法；第9 章介绍了NP-完全问题；第10章介绍了近似算法；第11章介绍了概率算法。
　　本书是一本注重系统性、科学性的教材，内容丰富、理论性强，可作为计算机与信息安全专业及
其他相关专业的本科教材，也可作为计算机及信息安全领域软件开发人员的技术参考书。
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编辑推荐

这是一本注重系统性、科学性的教材，内容丰富，理论性强。
根据国内外计算机技术的最新发展，阐述计算机算法的各种设计策略、算法分析和一些经典及应用问
题的算法。
本书可作为普通高等学校计算机与信息安全专业本科生教材。
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