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内容概要

本书由浅入深，每章利用一个典型案例贯穿始终，详细讲解了Java的语法和Java面向对象的思想。
全书共分12章，内容包括Java语言基础、控制语句、面向对象编程、数组、异常处理、Java的常用类、
图形用户界面、多线程、Applet等。
    知识点的讲解采用调试通过的完整范例，内容翔实，通俗易懂，读者能够在短时间内掌握Java编程
的基础知识，提高编程的能力。
    本书作为高职高专Java编程的入门教材，也可供Java初学者使用。
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章节摘录

　　第1章　认识Java—Hello Wor1d案例　　学习内容及目标　　1．Java的诞生及特点（了解）。
　　2．Java的开发环境（了解）。
　　3．JDK的安装和使用（了解）。
　　4．简单的Java程序（掌握）。
　　5．上机步骤（掌握）。
　　1.1 Java的诞生及特点　　1.1.1 Java的诞生　　Java的发展历史，要从1990年开始追溯。
当时Sun Microsystem公司为了发展消费性电子产品而进行了一个名为Green的项目计划。
这个计划的负责人是James Gosling。
起初他以C++来写一种内嵌式软件，可以放在烤面包机或PAD等小型电子消费设备里，使得机器更聪
明，更具有人工智能。
但后来他发现C++并不适合这类的任务，因为C++常会有使系统失效的程序错误，尤其是内存管理
，C++是采用直接参考的方式，需要程序设计师记录并管理内存资源。
这造成设计师们极大的负担，并可能产生许多bugs。
为了解决所遇到的问题，Gosling最后决定要开发一种新的语言，来解决C++的潜在性危险问题，这个
语言名叫Oak。
它保留了大部分与C++相似的语法，但却把些较具危险性的功能加以改进，像内存资源管理，便由语
言本身来管理，以减少程序设计师的负担及错误的产生。
0ak是一种可移植性语言，也就是一种平台独立的语言，能够在各种芯片上运行。
这样各家厂商就可降低研发成本，直接把应用程序应用在自家的产品上。
后来，因为Oak这个商标已被注册，工程师们便想到以手中常享用的咖啡（Java）来重新命名，并
于SunWorld 95中被发表出来。
从此以后，Java就随着网络的快速发展，而逐渐流行起来。
　　1.1.2 Java的特点　　Java语言有如下的特点：简单性、面向对象性、分布性、健壮性、安全性、平
台无关性、可移植性、解释性、高效性、多线程、动态性。
　　简单性：Java语言的简单性主要体现在三个方面。
　　（1）Java的风格类似于C++，因而C++程序员初次接触Java语言，就会感到很熟悉。
从某种意义上讲，Java语言是从C及C++语言发展而来的，因此，C++程序员可以很快地掌握Java编程
技术。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计>>

编辑推荐

　　Java是SUN公司开发的一种面向对象的新一代网络编程语言，它可以在各种不同的机器、操作系
统的网络环境中进行开发，具有解释型语言和编译型语言的特性。
Java是目前最流行的编程语言之一，是计算机专业必修的一门专业基础课。
本书由浅入深，每章利用一个典型案例贯穿始终，详细讲解了Java的语法和Java面向对象的思想。
全书对于每一章节，都包括学习内容及目标、同步练习、阅读材料、单元自测、实训指导等内容，便
于读者自学。
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