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内容概要

本书是Visual Basic语言程序设计基础教程，按照国家针对“二本、三本、四本”以及高职高专课程设
计要求编写，重点突出了案例实践与基础知识点的有机结合。
本书在内容结构的组织上力求回避单纯的理论教学，在简单介绍Visual Basic的集成开发环境后，对面
向对象的基本概念进行了必要的讲解，第3章至10章则围绕Visual Basic的特点分别介绍语言基础、窗体
和基础控件、程序控制、图形图像、文件、数据库、ActiveX控件、MDI窗体、菜单和工具栏等相关内
容。
最后一章以一个MP3播放器软件的设计与开发，介绍了前面章节中知识在实际应用程序开发中的运用
。
本书力求深入浅出，通俗易懂，能够使读者全面地了解与掌握Visual Basic语言的精华，对应用程序设
计能力和技巧的提高提供极佳的环境。
    本书内容适用于“二本、三本、四本”以及高职高专的Visual Basic语言基础教学，也可作为Visual
Basic语言爱好者自学的入门参考书。
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章节摘录

　　第2章　理解面向对象　　【学习目的与要求】　通过本章的学习，要求掌握类和对象的概念，
理解事件驱动的编程机制；要求掌握对象属性的设置方法和事件过程代码的编写方法；要求了
解VisualBasic中程序的注释和语句书写的基本规范。
　　2.1　对象和类　　2.1.1　对象　　面向对象技术的核心是对象。
在现实世界中，对象指的是某个客观存在的事物，由客观事物的属性和行为特征来描述。
而在软件世界中，对象指的是运行的软件系统中的一组结构化的数据，它们描述了对象的当前状态和
对象的动作与行为方式。
面向对象编程技术就是将现实世界中的对象抽象表示为软件世界中的对象。
　　在现实世界中，我们所接触的现实事物都可以按照对象来进行描述。
例如，可以将一台电视机看成是一个对象。
它具有一些基本状态特征，如长宽尺寸、重量、颜色、音量、频道等，这些是电视机作为对象的特征
属性。
按操作说明可以对电视机进行开启、关闭、调节音量、调节频道等操作，这些是电视机作为对象所具
有的行为特征。
通过对一台电视机的属性和行为的定义以及描述，就可以具体唯一地说明这台电视机了。
　　对象是面向对象编程技术的基本元素，是基本的运行实体，在Windows环境中进行程序开发时，
像窗口、各种控件、数据库等都按照对象的方式来进行说明、表述。
　　任何一个对象都由属性和行为构成。
属性描述了对象的基本状态特征，行为赋予对象行为特性，对象可以通过行为改变状态特征。
还是以电视机为例，通过调节频道行为可以将属性频道的值由CCTV-1变为CCTV-2。
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