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内容概要

本书介绍了单处理器计算机系统的组成结构和工作原理以及初步设计基础。
第l章主要介绍计算机系统结构的概况，从计算机的应用、分类，到计算机系统的结构组成，再到计算
机未来可能的发展趋势等，都做了清晰的描述，然后用一个微型机的实例使读者对计算机的认知更加
具体化。
第2章主要介绍计算机中的重要运算部件——运算器的组成原理和基本设计方法，详细叙述各种信息
在计算机中的表达方式、运算方法，基本运算器的组织和设计原理，IA-32架构下的浮点运算部件
，Inter SSE2的浮点体系结构。
第3章主要介绍层次结构存储器的组成、设计原理和方法，详细描述存储器的各种分类和主存的性能
指标，存储子系统的层次结构，介绍主存储器的组织与设计方法，高速缓存Cache和虚拟存储器的原
理，另用一个实例介绍了Pentium P4和AMD Opteron存储器的层次结构。
第4章重点介绍计算机指令系统中的指令分类、指令格式、寻址方式，以及RISC和CISC的概念和区别
。
也用一个实例介绍Inter X86指令系统和ARM指令系统。
第5章详细介绍处理器的工作原理和基本设计方法。
主要介绍计算机处理器的功能、组成和时序控制方法以及控制器设计的各种方法，以几种典型的处理
器作为实例介绍各种不同CPU的结构。
第6章总线与输入输出系统主要介绍各种总线，以及总线与系统的连接和通信方法，各种外设以及外
设接口与系统的信息交换方式，最后介绍一个典型外设——数码相机。
    本书每章节末都安排了适量的习题，读者可以通过各章的习题对已完成的内容做一个测试，以巩固
和强化学习效果。
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章节摘录

计算机是20世纪人类最伟大的发明之一，从第一台计算机于1946年诞生以来，计算机的应用已经渗透
到社会生活的各个领域，成为人类工作和生活不可缺少的朋友和助手。
计算机已由最初的计算工具，逐步成为适用于多种领域的信息处理设备，有力地推动着整个社会信息
化水平的提高。
1.1 概述计算机的世界是一个生机勃勃的信息世界，这个充满创新活力不同寻常的产业正在以惊人的速
度发展。
自20世纪40年代末出现电子计算机以来，这个产业的创新速度已经超越了任何其他的领域。
自农业革命和工业革命以后，计算机带来了人类的第三次革命，即信息革命，大大增强了人类智慧的
力量，对我们的日常生活产生了深远的影响，同时改变了我们探索新知识的方法。
1.1.1 计算机的应用1．科学计算在科学技术及工程设计应用中，所遇到的各种数学问题的计算，统称
为科学计算。
计算机的应用，最早就是从这一领域开展的。
电子计算机在科学计算和工程设计中大有作为，它不仅能减少复杂的计算工作量，而且解决了过去无
法解决的或者不能及时解决的问题。
例如，人造卫星和洲际导弹发射后，正确制导人轨计算；高能物理中热核反应控制条件及能量计算；
天文测量和天气预报的计算；等等。
现代工程中，电站、桥梁、水坝、隧道等的最佳设计方案的选择，往往需要详细计算几十个甚至几百
个方案，借助电子计算机可以节省大量的时间、人力的物力。
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