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前言

　　进入2l世纪以来，人类已步入了知识经济的时代。
作为知识经济重要组成部分的信息产业已经成为全球经济的主导产业。
计算机科学与技术在信息产业中占据了极其重要的地位，计算机技术的进步直接促进了信息产业的发
展。
在国内，随着社会主义市场经济的高速发展，国民生活水平的不断提高，尤其IT行业在国民经济中的
迅猛渗透和延伸，越来越需要大量从事计算机技术方面工作的高级人才加盟充实。
　　另一方面，随着我国教育改革的不断深入，高等教育已经完成了从精英教育向大众化教育的转变
，在校大学本科和专科计算机专业学生的人数大量增加，接受计算机科学与技术教育的对象发生了变
化。
我国的高等教育进入了前所未有的大发展时期，时代的进步与发展对高等教育提出了更高、更新的要
求。
早在2001年8月，教育部就颁发了《关于加强高等学校本科教学工作，提高教学质量的若干意见》。
文件明确指出，本科教育是高等教育的主体和基础，抓好本科教学是提高整个高等教育质量的重点和
关键。
2007年1月，国家教育部和财政部又联合启动了“高等学校本科教学质量与教学改革工程”（以下简称
“质量工程”）。
“质量工程”以提高高等学校本科教学质量为目标，以推进改革和实现优质资源共享为手段，按照“
分类指导、鼓励特色、重在改革”的原则，加强内涵建设，提升我国高等教育的质量和整体实力。
　　本科教学质量工程的启动对高等院校的从事计算机科学与技术教学的教师提出了一个新的课题：
如何在新形势下培养高素质创新型的计算机专业人才，以适应于社会进步的需要，适应于国民经济的
发展，增强高新技术领域在国际上的竞争力。
　　毋庸置疑，教材建设是“本科教学质量工程”的重要内容之一。
新时期计算机专业教材应做到以培养学生会思考问题、发现问题、分析问题和解决问题的实际能力为
干线，以理论教学与实际操作相结合，“案例、实训”与应用问题相结合，课程学习与就业相结合为
理念，设计学生的知识结构、能力结构、素质结构的人才培养方案。
为了适应新形势对人才培养提出的要求，在教材的建设上，应该体现内容的科学性、先进性、思维性
、启发性和实用性，突出中国学生学习计算机专业的特点和优势，做到“够用、能用、实用、活用”
。
这就需要从总体上优化课程结构，构造脉络清晰的课程群；精练教学内容，设计实用能用的知识点；
夯实专业基础，增强灵活应用的支撑力；加强实践教学，体现理论实践的连接度，力求形成“基础课
程厚实，专业课程宽新，实验课程创新”的教材格局。
　　提高计算机科学与技术课程的教学质量，关键是要不断地进行教学改革，不断地进行教材更新，
在保证教材知识正确性、严谨性、结构性和完整性的条件下，使之能充分反映当代科学技术发展的现
状和动态，使之能为学生提供接触最新计算机科学理论和技术的机会；教材内容应提倡学生进行创新
性的学习和思维，鼓励学生动手能力的培养和锻炼。
在这个问题上，计算机科学与技术这个领域表现得尤为突出。
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内容概要

本书将Java语言编程技术和面向对象程序设计相结合，在介绍面向对象技术的基础理论、主要原则和
思维方法的基础上，更加注重Java语言的知识体系，系统地分析了Java的核心机制与基本原理。
主要内容包括：绪论、Java语言基础、Java的面向对象程序设计、数组、基本可重用类、多线程机制和
异常处理、图形用户界面、小应用程序Applet。
书中内容注重理论与实践相结合，提供了大量实例，注重基本知识的理解与基本技能的培养，是一本
实用性比较强的教材。
    本书具有系统性、知识性、实用性等特点，可作为高等专科、高职院校计算机及相近专业的Java语
言程序设计课程教材，也可作为使用Java语言从事软件开发人员的参考书。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　1.1　计算机语言　　计算机语言是计算机能够理解的、用于实现人机通信的语
言。
随着计算机的迅猛发展，计算机的应用语言也有上千种之多，程序员采用这些语言编写的程序，有的
可以在计算机上直接运行，有些则需要经过翻译或编译之后才能执行。
但是，不论哪种语言，均可以归纳为机器语言、汇编语言和高级语言三种类型。
　　机器语言也可以称为低级语言，是计算机能够直接识别的语言，是由“0”和“1”组成的二进制
序列，是由计算机硬件设计者所定义的。
它依赖于特定类型的机器，也就是说不同类型的计算机具有不同的机器语言。
机器语言枯燥乏味且难以记忆，因此，程序员们开始引入一种助记符号来代替晦涩难记的二进制指令
，这种语言称为汇编语言。
　　汇编语言和机器语言相比，使用汇编语言编写程序的突出优点就是可以使用符号，具体说就是可
以用助记符来表示指令的操作码和操作数，可以用标号和符号来代替地址、常量和变量。
助记符一般都是表示一个操作的英文字母的缩写，便于识别和记忆。
然而用汇编语言编写的程序不能由机器直接执行，必须翻译成由机器代码组成的目标程序，这个翻译
过程称为汇编。
在微型计算机中，汇编过程通常是由软件自动完成的。
用来把汇编语言编写的程序自动翻译成目标程序的软件称为汇编程序。
汇编过程如图1-1所示。
　　用汇编语言编写的程序称为源程序，而计算机指令系统中的每一条指令都是构成源程序的基本语
句。
汇编语言的指令和机器语言的指令之间有——对应的关系。
所以，汇编语言是和机器密切相关的，是一种面向机器的语言。
采用汇编语言进行程序设计时，要求程序员必须掌握一定的计算机硬件知识，利用计算机的硬件功能
和结构特点，编写出的程序既可以有效加快程序的执行速度，又能减小目标程序所占用的存储空间。
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