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内容概要

　　Visual Basic 6.0 中文版是Microsoft 公司推出的最新Visual Basic 版本，因其功能强大、容易掌握，受
到广大初学者和程序开发人员的喜爱。
本书通过大量的实例，深入浅出地介绍了Visual Basic 6.0 中文版的编程环境、内部控件的使用、程度控
制结构、数组、过程、文件以及菜单、多窗体等内容。
　　本书在编排上充分考虑到初学者的特点，注重由简及繁、由浅入深的渐进过程，力求通俗易懂、
简洁实用。
　　本书可作为大专院校和计算机培训班的教材，也可供读者自学使用。
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章节摘录

　　第1章　Visua I Basic概述　　1.1　Visua I Bas I C的特点和版本　　1.1.1 VisuaI BasiC的特点　
　Visual Basic是一种面向对象的程序设计语言，与传统的程序设计语言相比，Vitual Basic具有简单易学
、功能强大，并在许多方面有了重大的改进和突破。
在这里我们将介绍Visual Basic的几个最主要的特点。
　　1.可视化　　用传统的高级语言编写程序时，界面的设计和算法的实现，常常需要编写大量的代
码来完成，并且只有在该程序运行时，才能看到该程序的界面效果。
如果不满意，又需要回到设计阶段重新设计，这样的程序调试模式影响了编程效率。
然而，在Visual Basic中则不一样，它为用户编写应用程序提供了可视化的集成开发环境，使用户不需
要编写大量代码去描述界面元素的外观和位置，只要把系统预先建立的元素对象放在窗口中，并对该
元素的属性进行设置，就可以快速地构造出美观且实用的用户界面。
并且运行后的实际效果和预先“画”出的界面效果是一样的。
因此，用户可以比较方便地设计出美观实用的用户界面，这样就大大简化了界面设计，同时也提高了
编程效率。
　　2.事件驱动　　传统的编程方式是面向过程的，设计人员必须将要处理的事物编写出一个完整的
程序，计算机按照程序的流程运行，直到程序的结束语句为止。
在这种编程方式下，程序设计人员必须十分周全地考虑程序运行过程中的每一个细节，否则稍有不慎
就有可能造成不可预见的错误。
然而Visual Basic改变了这种编程方式，它采用面向对象的程序设计方法，即通过事件来执行对象的操
作。
每一个对象都能响应多个不同的事件。
每个事件都能驱动一段程序代码。
比如，命令按钮是一个对象，当用户单击该按钮时，将产生一个“单击”事件，而在产生该事件时，
将执行一段设计人员预先设计好的程序，用来实现指定的功能。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计>>

编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计》在编排上充分考虑到初学者的特点，注重由简及繁、由浅入深的渐进过
程，力求通俗易懂、简洁实用。
《Visual Basic程序设计》可作为大专院校和计算机培训班的教材，也可供读者自学使用。
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