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前言

动画，因为它的“假定性”特质，以及在故事编撰、表现材料、想象塑造和声音设计上给作者以极大
的维度，因此，它可以自由地表现人们无限的梦想。
在许多人的成长记忆中都有几部可以津津乐道的动画片或几个有着很深印记的卡通形象，而儿童更是
对动画片有着天生的痴迷。
其绚丽的色彩、夸张的造型以及匪夷所思的故事，深深地吸引着他们充满好奇的眼睛。
动画的神奇魔力不言而喻。
而相对于动画的学习者而言，则完全不同于观赏者的角度。
它需要全面、系统的知识和技能做支撑。
可以说，动画是所有艺术门类中，艺术与科学最密不可分的一门综合、多元的艺术，也是最需要具备
团队合作精神的创作状态。
这是作为～个合格的动画人的基本素质。
在当下媒体形态和传播方式不断变化的情况下，我们集中了全国主要的综合性院校及专业艺术设计院
校中动画及相关学科的骨干教师，编著了这套近三十册的动画教学丛书，基本涵盖了动画及其外延专
业的主干课程，内容涉及前期创意至中后期制作的各个环节，对学习动画所应掌握的知识结构作了较
为明晰的梳理和归纳，同时也反映出国内各院校对动画艺术教学的探索与思考。
对于动画创作而言，时间永远是最重要的，还等什么，我们一齐动手吧！
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内容概要

　　《动画创作思维与表达》突破传统动画教学以技术为主导的教学模式，从训练学生的思维方法出
发，强调培养学生的原创能力与开发能力，具体而言全书分为6章，即解放思想篇、思维拓展篇、创
意方法篇、表现手法篇、实践篇和学生优秀动画作品篇。
在内容安排上从解放思想、开拓思维入手，其中教授了动画教学中总结的创作方法，详细分析了动画
的典型案例，并结合具体的实践环节进行训练，最后还有学生的动画创作作品介绍和讲评。
全书图文并茂，理论与实践案例相结合，提出了一些动画创作的新的理论，对动画创作的教学有一定
的指导作用。
　　《动画创作思维与表达》是“21世纪高等学校动画与新媒体艺术系列教材”之一，可作为高等院
校动画、数字媒体艺术等专业及相关专业的本科教材，也可供相关专业的其他人员参考。
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章节摘录

插图：动画特有的假定性有别于实拍电影，动画片中的元素的夸张和处理更为自由和大胆。
这些处理包括景物、人物、色彩、动作、声音等各个方面。
有很多动画片的题材表现的是民间传说、神话、童话等，动画的这种特性能够将这些带有浓厚的幻想
色彩的故事表现得淋漓尽致，两种艺术形式相结合无疑具有珠联璧合的效果，是其他的影视形式所不
能比拟的。
它能够创造出现实中不可能出现的虚幻布景，对神魔鬼怪的形象也能刻画得得心应手，甚至能够对形
象的常规形态进行最大限度的突破，运用解体、重组、拟人等手法，达到独特的造型效果。
3.综合性特征动画是一种综合性极强的艺术形式，是集美术和电影于一身的视听艺术。
它的产生、存在和发展不仅涉及文学，也综合了戏剧、文学、美术、音乐等艺术形式，同时又包含计
算机、摄影等科学技术手段，具有非常广泛的综合性。
作为影视艺术的一个重要分支，动画的艺术性和其他的电影艺术形式相比具有独特的优势。
有些艺术家认为“艺术”和“真实”是对立的，德国的电影理论家克拉考尔曾经就因为迪斯尼的写实
风而对其提出质疑，他认为绘画的特性、美术的特性都是动画电影的第一要义，写实性是不应该属于
动画艺术的。
这种说法虽然也有些争议，但是体现了动画艺术特有的艺术魅力。
例如《侏罗纪公园》虽然使用大量虚拟的三维动画技术，但是很少有人将它当做一部动画片来看待。
艺术作品很重要的一个因素就是要赋予人的思想和情感，不是单纯对已有物质的复制，更要加上作者
的思想情感。
1.1.3 动画艺术与电影一般来说动画艺术跟电影艺术是相通的，它的拍摄和放映的技术手段与创作过程
都跟一般的电影相近或相似，同时也是用电影的思维方式来创造自己的故事情节。
但是在技术实现的过程中，电影摄影机的运动能力、对光线的记录能力以及真实的演员这些都是动画
作品所不具备的。
正如克拉考尔所说，“电影按其本质来说是照相的依次外延，因此也跟照相手段一样，跟我们周围世
界有一种显而易见的亲近性”，而且“电影的本性是物质现实的复原”，显然从这一点上来说，动画
艺术与实拍电影有着显著的区别。
如果把动画片归类到电影艺术的形式之一，那么它将有别于普通意义上的电影艺术，应该说它是将叙
事性、造型性、电影性、艺术性有机结合的综合性艺术形式。
它生来就具有超现实的意味，使得它更强调夸张变形的艺术和更大胆自由的创造。
现今的动画艺术随着数字技术的高速发展、虚拟现实的技术和特技的突飞猛进，其表现能力空前加强
，可以具有无所不能的视觉表现功能。
它与电影艺术充分地结合与渗透，极大地丰富了影视画面的艺术效果，特别是在科幻片、幻想片中具
有独特的优势，使电影的表现内容获得空前的解放。
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后记

当我的老师，也是本丛书的主编——吴冠英教授审阅丛书的书目时，曾对这本书提出过疑问，他问我
：“你打算怎么写？
”他认为很难入手。
我当时热情满怀，一心想着，这几年的动画专业教学经验和心得终于有机会表达出来了，颇有点自不
量力的傻劲。
果然，教学的一点心得体会想要成文成纲，确实是件不容易的事情。
此文稿撰写历时两年，每次想要结文时，总又觉得有不满意之处，便想要修改补充，就是在频繁的修
修改改，反反复复中，总算是完稿结文了。
其实，心里还是有诸多的遗憾，因为我每天的教学中会遇到新的问题。
我的学生们每天都会给我新的启示，我想要将之通通消化吸收并总结成文，暂时还不现实。
所以，这本书作为尝试性的一个教学方向，只能说是一个探索性的雏形。
《动画创作思维与表达》这本书，想要突破传统动画教学以技术为主导的教学模式，从学生的思维方
法入手，强调训练学生的原创能力与开发能力。
虽然，很多中国的动画人已经意识到原创的重要性，但是在高校专业教学中并没有有效的方法去实现
。
这也是我想要完成这样一本教材的初衷。
本书分为6个章节，从解放思想、思维拓展入手，其中教授了动画教学中总结的创作方法，详细分析
了动画制作的典型案例，并结合具体的实践环节进行训练，最后还有学生的创作作品和作品介绍及讲
评。
教材在编写过程中，得到了很多人的支持和帮助。
与我一起合作编写此书的吴羚翎同学，是著名艺术家李青教授的研究生，她帮助我整理了很多丰富的
资料和素材，也参与了前四个章节的编写。
这期间李青教授也给了我们很多鼓励和帮助，在此特别感谢。
还应该感谢的就是——我的可爱的学生们。
广东工业大学艺术设计学院动画系的同学们，他们的热情感染着我，他们的智慧启发着我，是他们让
我有了这份坚持，坚定地在这条路上继续摸索前行。
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