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前言

软件工程是指导计算机软件开发和维护的一门工程学科，强调采用工程的概念、原理、技术和方法来
开发与维护软件。
软件工程的最终目的是以较少的成本获得易理解、易维护、可靠性高、符合用户需要的软件产品，软
件工程主要研究一套符合软件产品开发特点的工程方法，包括软件设计与维护方法、软件工具与环境
、软件工程标准与规范、软件开发技术与管理技术等。
随着计算机技术的飞速发展和软件项目的复杂多样化，软件工程的理论和方法也在不断地更新和进步
。
根据软件工程的发展现状和教学实践的经验总结，本书对基本原理和方法更加凝练，略去过多的概念
论述，在强调知识领域的重要性、完整性和衔接性的同时，更加注重理论与实际的结合，突出了统一
建模语言（UML）的使用。
全书共分10章。
第1章主要讲述软件、软件危机、软件工程等基本概念，简要介绍了软件开发方法和软件工具与环境
。
第2章讲述各种软件过程、软件生存周期等基本知识，重点讲述软件过程模型和统一建模语言（UML
），第3章主要讲述需求分析的任务、原则和方法，重点讲述结构化分析、功能建模、数据建模和行
为建模的原理和实现方法。
第4章主要讲述软件设计的基本概念和原则、概要设计和详细设计的任务和工具，以及程序设计语言
的选择和软件编码准则，重点讲述了结构化设计方法和面向数据结构的设计方法。
第5章主要讲述面向对象方法学的基本概念和面向对象的分析，重点讲述运用用例分析建立功能模型
、运用类图建立对象模型和运用各种交互图建立动态模型的方法。
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内容概要

本书以软件生存周期为主线，遵循软件开发“工程化思想”，主要讲述软件工程各个知识领域的基础
内容，系统地介绍了软件工程学的概念、原理和方法，重点介绍应用技术。
内容包括：软件工程的基本概念、软件过程和软件开发模型、软件需求分析、软件设计、软件编码、
软件测试、软件维护、软件质量和软件工程标准化、软件项目管理等。
    本书在强调基本理论体系的基础上，融入当前软件工程的最新发展和技术，深入浅出，语言简洁，
注重培养实际开发能力和文档写作能力，具有较强的实用性。
为方便教学和自学，每章都附有学习目的与要求、小结及习题。
    本书可作为高等院校软件工程课程的教材或教学参考书，也可作为软件工程管理者和技术人员的参
考书。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<软件工程>>

书籍目录

第1章  软件工程概述  1.1  计算机软件    1.1.1  软件的概念    1.1.2  软件的特点    1.1.3  软件的分类    1.1.4  软
件的发展历程    1.1.5  软件危机及其解决危机的途径  1.2  软件工程    1.2.1  软件工程的概念    1.2.2  软件工
程的基本原理和原则    1.2.3  软件工程学研究的内容    1.2.4  软件开发方法简述    1.2.5  软件工具与环境  
本章小结  习题第2章  软件过程和模型  2.1  软件过程与软件生存周期    2.1.1  软件过程    2.1.2  软件生存
周期  2.2  典型软件过程模型    2.2.1  瀑布模型    2.2.2  快速原型模型    2.2,3  螺旋模型    2.2.4  增量模型  2.3  
面向对象的软件过程模型    2.3.1  构件复用模型    2.3.2  统一过程模型RUP  2.4  统一建模语言UML    2.4.1 
UML的结构    2.4.2  UML建模机制    2.4.3  UML图形示例  本章小结第3章  需求分析与建模第4章  软件设
计与编码第5章  面向对象的分析与建模第6章  面向对象的软件设计与实现第7章  软件测试技术第8章  
软件配置与软件维护第9章  质量保证与软件工程标准化第10章  软件项目管理参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<软件工程>>

章节摘录

插图：1.1.1 软件的概念众所周知，一个完整的计算机系统由两部分组成：硬件和软件。
计算机硬件是一系列可见、可感知的电子器件、电子设备的总称，计算机硬件是计算机系统的物理部
件，是计算机系统运行的物质基础。
软件是计算机系统的逻辑部件，是保障计算机系统运行的基础。
软件控制硬件运行、发挥计算机效能、处理各种计算和事务。
概括地说，软件是程序、数据及其相关文档的完整集合.其中，程序是按事先设计的功能和性能要求编
写的指令序列；数据是使程序能正常操纵信息的数据结构；文档是与程序开发、维护和使用有关的图
文材料。
因此，程序并不等于软件，程序只是软件的组成部分.计算机系统的硬件和软件互为依存、缺一不可，
它们互相配合，共同完成人们预先设计好的操作或者动作。
1.1.2 软件的特点软件的特点表现在以下几个方面：（1）软件是逻辑产品，更多地带有个人智慧因素
。
软件难以大规模、工厂化地生产，其产品数量及其质量，在相当长的时期内还得依赖少数技术人员的
才智。
软件的开发效率受到很大限制。
（2）软件不会磨损.软件不同于硬件设备，它不会磨损，但会随着适应性以及计算机技术进步的变化
而被修改或者被淘汰.（3）软件的成本高。
软件的成本主要体现在人力成本方面，在很多情况下，软件的投入远远超过硬件的投入，开发或者购
买软件的花费很高。
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编辑推荐

《软件工程(第2版)》：计算机科学与技术专业规划教材
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