
第一图书网, tushu007.com
<<大学计算机概论>>

图书基本信息

书名：<<大学计算机概论>>

13位ISBN编号：9787307081949

10位ISBN编号：7307081946

出版时间：2010-9

出版时间：武汉大学

作者：汪同庆//何宁//黄文斌//康卓//关焕梅等

页数：468

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<大学计算机概论>>

前言

　　计算机作为一种信息处理工具，已广泛应用于人类社会生产和生活的各个领域。
计算机以其高速的运算能力、准确的逻辑判断能力、强大的存储能力和高度自动控制能力，与科学计
算、数据处理、实时控制、辅助设计、人工智能等紧密结合。
计算机科学与技术已经成为推动各行各业技术进步和产业发展不可缺少的手段。
可以说，当今每一项科学技术研究成果都离不开计算机。
　　目前，我国高等学校除计算机专业外的所有非计算机专业几乎都开设了计算机教学课程，这是专
业技术应用的需要，人才知识结构的需要。
非计算机专业的计算机教学课程的设置必须以社会对人才计算机应用能力要求为依据。
非计算机专业学生必须具备扎实的专业知识，除此之外，还必须掌握计算机技术。
这是对21世纪人才素质的基本要求。
　　为了适应新形势下的计算机基础教学，更好地满足非计算机专业对计算机基础教学的需要，我们
在认真总结多年教学经验，开展实际调研和反复征求各院系意见的基础上编写了此教材。
本书架构新颖，起点适中，内容实用，通俗易懂，具有基础性、系统性和实用性特点，书中各章配有
习题并附有参考答案。
　　全书共分9章。
　　第1章绪论。
主要包括计算机的发展概况，计算机的特点、用途与分类，以及计算机中信息的表示方法等基本知识
。
　　第2章计算机系统。
主要包括计算机的基本工作原理，计算机的硬件系统，计算机软件系统及部分常用工具软件的使用。
　　第3章计算机网络。
主要包括计算机网络概述，局域网的组建与典型应用，Internet接入方式及常用Internet服务等。
　　第4章多媒体技术。
主要包括多媒体技术的发展和应用，多媒体计算机软硬件系统组成，信息压缩技术及标准，以及音频
、图像、动画和视频处理技术及常用工具软件的使用。
　　第5章网页制作与网站管理。
主要包括万维网的组成与发展，网页制作基本技术，以及利用常用工具软件对网站的可视化开发、管
理与发布。
　　第6章数据库基础与Access应用。
主要包括数据库的基础概念，关系数据模型及关系代数，数据库设计方法和Microsoft Access 2007的基
本使用。
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内容概要

　　《大学计算机概论》根据教育部《关于进一步加强高等学校计算机基础教学的意见》的有关精神
，结合目前我国高校非计算机专业对计算机教学提出的新的要求编写，内容包括：计算机系统组成与
基本知识，计算机网络的基本概念和局域网的组建与典型应用，多媒体计算机系统组成和音频、视频
、图像、动画处理技术及常用工具软件的使用，网页制作与网站管理，数据库基础与Access应用，数
据结构与算法基础，信息安全，Microsoft Office2007常用办公软件的应用等。
　　《大学计算机概论》架构新颖，起点适中，内容实用，通俗易懂，具有基础性、系统性和实用性
等特点。
书中各章配有习题并附有参考答案。
主要供高等学校非计算机专业计算机基础课程教学使用。
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章节摘录

　　生物计算机是指用生物电子元件构建的计算机。
生物电子元件是利用蛋白质具有的开关特性，用蛋白质分子制成集成电路，形成蛋白质芯片和红血素
芯片等。
利用DNA化学反应，通过和酶的相互作用可以使某些基因代码通过生物化学的反应转变为另一种基因
代码，转变前的基因代码可以作为输入数据，反应后的基因代码可以作为运算结果，利用这一过程可
以制成新型的生物计算机。
　　生物计算机的体积小，功效高。
在一平方毫米的面积上，可容纳几亿个电路，比目前的集成电路小得多，其形状也与现在的电子计算
机大不相同，可以隐藏在桌角、墙壁或地板等地方。
生物计算机只需要很少的能量就可以工作，因此不会像电子计算机那样，工作一段时间后，机体就会
发热，而它的电路间也没有信号干扰。
　　目前，生物芯片仍处于研制阶段，但生物元件，特别是在生物传感器的研制方面已取得不少实际
成果。
生物计算机一旦研制成功，将会在计算机领域引起一场划时代的革命。
　　（3）量子计算机　　量子计算机是一类遵循量子力学规律进行高速数学和逻辑运算、存储及处
理量子信息的物理装置。
当某个装置处理和计算的是量子信息，运行的是量子算法时，它就是量子计算机。
量子计算机的概念源于对可逆计算机的研究，研究可逆计算机的目的是为了解决计算机中的能耗问题
。
　　量子计算机以原子量子态作为记忆单元、开关电路和信息储存形式。
与传统计算机相比，量子计算机最重要的优越性体现在量子并行计算上。
对于某些问题，量子计算机具有传统计算机无法比拟的计算速度。
例如，用传统计算机去给一个400位的数字分解因式，将需要十亿年的时间，而利用量子计算机大约一
年的时间即可完成。
　　（4）超导计算机　　超导计算机是使用超导体元器件的高速计算机。
所谓超导，是指有些物质在接近绝对零度（相当于一269℃）时，电流流动是无阻力的。
1962年，英国物理学家约瑟夫逊提出了超导隧道效应原理，即由超导体一绝缘体一超导体组成器件，
当两端加电压时，电子便会像通过隧道一样无阻挡地从绝缘介质中穿过去，形成微小电流，而这一器
件的两端是无电压差的。
约瑟夫逊因此获得诺贝尔奖。
　　用约瑟夫逊器件制成的电子计算机，称为约瑟夫逊计算机，也就是超导计算机。
超导计算机的耗电仅为传统计算机所耗电的几千分之一，它执行一条指令只需十亿分之一秒，比传统
计算机快10倍。
日本电气技术研究所研制成世界上第一台完善的超导计算机，它采用4个约瑟夫逊大规模集成电路，
每个集成电路芯片只有3～5mm。
大小，每个芯片上有上千个约瑟夫逊元件。
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