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内容概要

　《动画构图》作者鲁艺、涂凌琳、邓诗元是常年从事动画创作的资深动画导演和高等院校动画专业
的教师，对动画片的教育、创作、生产有丰富的实践经验，对动画构图设计有独到的见解。
《动画构图》根据作者丰富的实践经验，贯穿大量的创作实例，全面地讲解动画构图的创作思想与制
作技术，内容涉及动画构图的制作步骤，动画规格框与景别、镜头，空间透视关系，动画画面构成，
构图绘制要领和技巧等各个方?，还涉及动画设计人员的素质要求等相关内容。
能帮助初学者逐步掌握构图要领，并能让有一定基础的动画从业者得到提高，还能锻炼学生理论联系
实际的动画操作能力。
本书语言通俗，深入浅出，教师易于讲述，学生易于接受，也便于与实践相结合，对于动画专业的师
生和业余爱好者都有很高的参考价值。
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章节摘录

版权页：插图：如果构图稿没有标明或是原画和动画设计人员不认真地看构图稿，在设计过程中就会
出现偏差，甚至要打回去重新设计。
但是在有些动画片和动画系列片的制作中，常常忽视设计稿的作用，甚至为了制作周期和利润，减弱
对设计稿的设计。
最常见的不正确的做法是直接把画面分镜头放大当做设计稿使用，根本没有进行认真而严谨的重新设
计。
这样做是可以节省大量时间和成本，但这是对动画片制作的不负责任，因为导演所画的分镜头台本是
对整个故事的画面镜头阐述，是一个蓝本，在具体的镜头中只是一个感觉，并没有细致地加以绘制。
如果把这些分镜头台本直接放大当做设计稿，就会使美术设计人员和原画和动画设计人员很难了解其
背景、造型和道具的具体情况，在制作中容易产生偏差。
动画片生产是一个流水线，是众多人参与的团体劳动创作。
如果设计稿这个环节没有把握好或把握得不够好，就会影响动画片的质量和制作周期，后果是非常严
重的，也是不规范的，构图工作质量的好坏直接影响到整个动画片的艺术质量和技术质量。
因此，我们必须要对设计稿的创作弓I起足够的重视，不能轻率对待。
1.3 动画构图的制作步骤前面谈到动画构图的重要性，而构图稿就是按分镜头台本中每一个镜头的要求
做出具体的施工设计，它包括画框的定位、背景的具体设计图、人物的动作要求、人物与背景的透视
和比例关系、镜头的运动要求、光源的方向等。
1.3.1 熟读台本、领会导演的意图和要求首先，由导演将脚本上的演出详细告诉构图师，并发送相关资
料，在分镜头台本中，导演注重于故事情节的安排、人物性格的刻画、镜头的运动及场面的调度，即
分别运用电影语言和手法来展现文学剧本上的情节；而具体到每一个镜头的背景，只是给一个大概的
环境描述。
到了设计稿这一环节，就要具体确定镜头的背景画面了。
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编辑推荐

《动画构图》：21世纪高等学校动画与新媒体艺术系列教材。
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