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内容概要

　　本书是一本系统讲解动画理论的概论性著作，是动画专业的基础教材。
本教材以清晰的架构对影视动画做了全方位的介绍和讲解：在理论方面，主要介绍了动画的定义、动
画的发展史、动画的分类、各国动画的现状和风格流派；在创作实践方面，介绍了动画的制作流程、
动画的项目策划、动画的艺术创作及制作技术；同时，为了顺应市场的要求，《动画概论》还介绍了
动画的发行及衍生品开发的系统知识；《动画概论》最后部分是动画的发展趋势展望。

　　本教材以该课程的教学大纲为编写基础，难易适中、资料准确、观念领先，是国内影视动画、漫
画、游戏以及相关专业的首选动画基础教材。
读者对象包括：动漫游戏及相关影视艺术专业师生，动画游戏公司从业人员，网络动画、视频、影视
广告制作人员。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<动画概论>>

书籍目录

第1章 动画概述
引言
1.1 动画的定义
1.2 动画的特点
1.3 动画的起源与发展
1.4 当代各国动画的发展现状及代表作品赏析
第2章 动画片的制作流程简介
2.1 传统动画制作流程
2.2现代动画制作流程
第3章 项目策划
3.1 项目策划概述
3.2 动画项目策划书的写作
第4章 文学的创作
4.1 选题与创意
4.2 脚本和文字分镜头剧本
4.3 稿本编写的思路
4.4 优秀作品赏析
第5章 艺术创作
5.1 原画与动画
5.2 艺术元素的设计
第6章 制作技术
6.1 二维动画片的制作技术
6.2 三维动画的制作技术
第7章 动画发行及动画产业
7.1 动画作品的发行与传播
7.2 动画产业的形成与发展
第8章 动画发展趋势展望
8.1 动画艺术风格的多元化发展趋势
8.2 动画产业的发展展望
参考文献

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<动画概论>>

章节摘录

版权页：插图：1.木偶动画传统木偶动画继承了传统木偶戏的表演模式，有很鲜明的艺术特点：面部
表情不变，形体动作非常机械夸张，有较强的戏剧舞台感。
现代木偶动画制作工艺复杂，制作与拍摄相当费时费工。
木偶主要采用木料、石膏、橡胶、塑料、海绵和银丝或金属关节等材料制成，以脚钉定位。
拍摄时将一个动作依顺序分解成若干个环节，用逐格拍摄的方法一一记录下来，然后通过连续放映的
方式还原为活动的影像。
木偶片中立体的角色造型设计是根据剧本内容和导演总体风格的设想，设计出能表达角色性格特征的
木偶形体制作结构、服饰、道具等的彩色图稿，再依据图稿选择适当的材料，画出木偶正、侧面的大
小尺寸制作图，然后交与相关部门制作和加工装配。
在拍摄时，木偶的运动相当于故事片里演员的表演，但是必须要求动作设计者事先进行艺术和技术两
个方面的准备工作，分别为：熟悉剧本情节，研究、揣摩木偶造型特点，撰写角色小传和人物性格分
析，设计全片贯串动作；根据导演和分镜头剧本内容同导演和分镜头剧本的要求，掌握动作节奏，计
算动作时间，通过动作体现人物个性。
背景设计则是根据剧本内容和导演的总体艺术构思，画出布景风格彩色稿，全片色彩总谱，每场色彩
气氛图及制作尺寸和木偶角色行动路线平面图。
木偶片的场景制作应有纵深感，能进行多角度拍摄。
布景风格要与木偶造型设计的风格相一致。
正式开拍前要进行试验性拍摄，对角色性格、动作和表演风格进行检验，拍成样片经导演和动作设计
确定后，才能进入正式拍摄（见图2-14和图2-15）。
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编辑推荐

《动画概论》是由武汉大学出版社出版的。
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