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内容概要

彭玉华主编的《Visual
C++面向对象程序设计》主要介绍了C++面向对象程序设计的相关知识和如何使用Visual C++6.0集成
开发环境进行Windows
程序设计的基本原理和方法。
主要内容包括：C++语言基础，面向对象程序设计的类、对象、继承、重载、多态、虚函数以及流等
，MFC编程、对话框、菜单、工具栏和状态栏、常用控件、图形和文本处理、文档视图、ODBC和
ADO数据库编程以及项目开发实例。

 《Visual
C++面向对象程序设计》通俗易懂，重点突出，并注重实际应用，主要培养学生程序设计应用能力和
项目开发综合能力。
本书不仅可作为高等院校计算机专业或相关专业的教材，也可作为Visual
C++用户的自学及参考用书。
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