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内容概要

　　为了适应教师职业发展的实际需要，我们在总结多年教育技术公共课教学和在职教育技术能力培
训实践经验的基础上，组织编写了本书。
由周全林编著的《普通高等学校规划教材·现代教育技术》主要内容包括：教育技术概述、现代教学
媒体、教学过程设计与评价、网络教育资源的应用、图像资源开发、数字音频资源、数字视频资源
、Flash教学动画资源开发、多媒体演示文稿Powerpoint、信息技术与课程整合、现代教育技术实验。
　　《普通高等学校规划教材·现代教育技术》不仅适用于高等院校师范专业现代教育技术公共课教
学教材、教师继续教育（教师培训）的教材使用，也可作为教师教学及广大教育工作者使用的参考书
。
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