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内容概要

《中国学生智力开发必读书:反应能力大拓展(彩图版)》为中国学生智力开发必读书，通过大量国际前
沿的科研成果和教育思想，并查阅了大量相关资料，力图在科学研究的基础上，通过大量有针对性的
游戏训练，科学引导启发，把孩子深藏的反应潜能挖掘出来，全方位智力提升，让他们成为社会未来
发展的优势小天才。
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章节摘录

版权页：   插图：      3.“猎人”问圆圈中的任意一只“兔子”，你认识其他兔子吗？
如果这只“兔子”回答不认识，那么他周围相邻的两只 “兔子”就要互换位置。
 4.在互换位置的过程中，站在圆心的“猎人”要迅速插到这两个位置之一，这样这两个换位置的“兔
子”中就有一只“兔子”没有位置了，那么他就来当下一轮的“猎人”。
如果“猎人”没有抢到位置，那他继续回到圆心。
 5.如果那只“兔子”回答“猎人”的是认识， “猎人”就要继续问“那你认识什么样的兔子？
”如果“兔子”回答认识穿白衣服的兔子，场上所有穿白衣服的“兔子”就必须离开自己的位置寻找
空位。
此时，站在圆心的“猎人”要迅速插到这些位置中的一个，这样其中就有一只“兔子”没有位置，游
戏进入下一轮。
如果“猎人”没有抢到位置，那么本轮游戏继续。
等等。
他在说这些要求之后，自己也必须同 时做出来。
 3.当西蒙的要求前有“西蒙说”这三个字时，所有人都必须按照他的要求做，但如果他的要求前没有
这三个字，那么大家就不能按他的要求做。
 4.如果谁没有按要求做，或是做了没有“西蒙说”这三个字后的动作，那么他就被淘汰。
 5.在游戏中，西蒙要用各种手段来使大家上当，他要快速地给出指令，同时在做示范动作时也不能有
丝毫的犹豫，这样大家往往会自动地跟着他做动作，而忽略了前面到底有没有说“西蒙说”。
 6.游戏以场上剩下的最后一个人为冠军，而这个冠军就能成为下一轮的“西蒙”。
当然，大家也可以把“西蒙”改成一个更有趣的名字，以增加游戏过程中的趣味性。
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编辑推荐

《中国学生智力开发必读书:反应能力大拓展(彩图版)》是由武汉大学出版社出版。
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