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内容概要

本书根据C语言的特点，力求突出系统性、实用性，简明易懂，由浅入深地讲授C语言的基本内容及编
程特点。
主要内容包括：C语言基本概念、控制结构、模块化程序设计、变量的存储类型及编译预处理、指针
与数组、指针与函数、结构与共用体、位运算、文件、程序设计常用函数算法简介、实用程序设计等
。
本书内容精炼，编排合理，对读者可能遇到的难点做了十分系统、详细的阐述，对重要知识点配有大
量例题，便于理解和掌握。
    本书可作为高等院校各专业本专科学生高级语言程序设计课程的教材。
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符数组的比较　5.4　用于字符串处理的函数　习题7　5.5　二维数组与指针　5.6　指针数组　5.7　多
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